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Vorwort

Liebe Videospielfreunde und Game Boy-Zocker

Nach dem Erfolg des ersten Game Boy — Games Guide und eurem positiven Feedback war
schnell klar, dass es eine neue Version geben wiirde. Uber ein Jahr wurde schlussendlich
daran gearbeitet, nach weiteren Spielen geforscht und neue Informationen in Erfahrung
gebracht. Nun habt ihr das Ergebnis vor euch und wir hoffen, es gefallt euch auch.

Neben einer neuen, Ubersichtlicheren Darstellung und etlichen neu hinzu-gekommenen
Titeln, gibt es nun auch zu jedem Titel einen kurzen Kommentar, damit sich jeder auch ein
Bild von dem jeweiligen Spiel machen kann. Und wahrend die erste Version des Guides
vorerst nur uber CD, spater aber auch als Schwarz-weiss-Druck und PDF-Download
erhaltlich war, gibt es mit der neuen Version den Game Boy - Games Guide zum ersten mal
auch als farbiges Buch.

Die vor euch liegende Version enthalt nun Gber 630 Spiele aus Europa, den Vereinigten
Staaten und auch Australien und durfte eine der umfangreichste Auflistungen an Game Boy-
Spielen sein, welche existiert. Wir haben uns bewusst nur auf die westlichen Erscheinungen
konzentriert, da eine Mitaufnahme der japanischen Spiele wohl den Rahmen dieses Guides
gesprengt hatte. Zudem ist es bereits fir den Westen enorm schwierig, eine komplette
Auflistung aller klassischen Game Boy-Spiele zu erstellen, da es schlichtweg an
Orientierungsmaoglichkeiten mangelt. Wir wissen selber, dass dieser Guide noch nicht
komplett ist, aber auf jeden Fall sind wir ganz nah dran.

Im Gegensatz zu anderen Konsolen, wie beispielsweise dem NES oder dem SNES, ist beim
Game Boy leider (noch) kein vergleichbarer Sammel- und Retroboom ausgebrochen und
dementsprechend fehlt auch durch die Freaks zusammen-getragenen Informationen, welche
die ganze Game Boy-Szene etwas transparenter erscheinen liessen. Und — wer weiss —
vielleicht ist gerade dieser Guide ein Schritt in diese Richtung?

Aber egal ob Sammler, Zocker oder einfach nur Leser: Wir danken euch jedenfalls herzlich

fur euer Interesse an diesem Guide, und wiinschen euch viel Spass mit diesem Werk.

Seppatoni
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Erklarung der Info-Box

Zu den Info-Boxen, in welchen euch die Spiele vorgestellt werden, hier noch eine kleine
Erlduterung der einzelnen Punkte anhand des Beispiels von Boxxle:

Titel des Spiels
Der offizielle Name des Spiels inklusive
Untertitel, sofern vorhanden. Bo

Bild der Verpackung, bzw. des Moduls —# e
SOXHKILTE
PRESS START SUTTOH

1983 . 1989
THINEING RAEEIT

Screenshots des Spiels

Genre
Welcher Gattung gehort das Spiel an?

FPOMY CRMYTOM IME.
LICEHSED BY HINTEHDO

Welche Firma hat das Produkt entwickelt,

bzw. ist fiir den Vertrieb zustandig? —|_ Genre Strategie
Hersteller | FCI
Erscheinungsjahr des Spiels Jahr 1389

Anzahl Spieler, welche gleichzeitig—l_ Spieler 11
miteinander Spielen kdnnen - gleiche Anzahl |Bemerkung
Module und Handhelds vorausgesetzt.

Game Boy-Yersion des Sokoban-Prinzips mit

[ minirmalistischer Grafik, aber zahlreichen — teils
Ein kurze Schilderung des ersten Eindrucks  |héllisch schweren — Puzzles.
vom Spiel, bzw. um was es tberhaupt geht.

— Ersteindruck **‘)

[
Bewertung aufgrund des ersten Eindrucks beim
Antesten. Eine kleine Erlauterung dazu:

b L b L b
RO = Genial: Plicht fiir jeden Game Boy-Zocker

* * * * = Sehr gut: Hier kann man bedenkenlos zugreifen

WWW LTI = Gut: Probezocken lohnt sich

* * = Schwach: Spiel mit vielen Schwachen, fiir Genre-Fans evt. noch interessant
)__\f = Schlecht: Hier stimmt so gut wie gar nichts.

10 10 10 10 20 = Unspielbar



4-in-1 Funpak Volume Il

4IN1FUNPAK
VOLUME ||

Genre Brettspiel Kartenspiel
Hersteller |Interplay Hersteller | Interplay
Jahr 1992 Jahr 1993
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

4 klassische Brettspiele wurden auf diesem Modul
vereint: Backgammon, Dame, Schach und Reversi.
Unspektakulare, aber brauchbare Umsetzung.

Das zweite Funpak widmet sich den Kartenspielen.
Insgesamt 4 unterschiedliche Varianten werden
geboten. Schlicht, aber fiir Interessierte evt.
unterhaltsam.

Ersteindruck

*x

Ersteindruck ‘ > &

The Addams Family

Addams Family - Pugsley’s Scavenger Hunt

Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run
Hersteller | Ocean Hersteller | Ocean
Jahr 1992 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das Spiel zum erfolgreichen Kino-Film.
Durchschnittliches Jump n’Run mit guter Technik
und knackigem Schwierigkeitsgrad.

Massiges Lizenz-Spiel zur Cartoon-Serie der
Addams Family. Wirkt lieblos und unubersichtlich.

Ersteindruck

. & SAGAT

Ersteindruck
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Adventure Island (EU-Version)
Hinends) [UPION

HUDSON'S ™

AIORTERNTUIEE

=]

Adventure Island (US-Version)

DVENTURE

HUDSON'S ™

AIORTERNTUIEE

=]

Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run

Hersteller | Hudson Soft Hersteller | Hudson Soft

Jahr 1991 Jahr 1991

Spieler 1 400550 NN a5 Spieler 1 400550 NN o
Bemerkung Bemerkung

Gelungener Einstand auf dem Handheld fur
Hudsons beliebte Hiipfserie. Stattlicher Umfang,
gute Steuerung, lediglich eine Speichermdglichkeit
fehlt. Basiert auf dem 2. NES-Teil.

Gelungener Einstand auf dem Handheld fur
Hudsons beliebte Hiipfserie. Stattlicher Umfang,
gute Steuerung, lediglich eine Speichermdglichkeit
fehlt. Basiert auf dem 2. NES-Teil.

Ersteindruck ‘ WOWWCLT T Ersteindruck ‘ WOWWCLT T

RS ONS
Wﬁm
% »START

Adventure Island Il — Aliens in Paradise

R
CONTINUE
PASSHORD

% 1993 HUDSOM SOFT

Ly L
@21993. 1995

HAL LABDORATORY .INC

Licensed to Nintendo

T S [ O
Genre Jump n'Run Genre Strategie E ) ]
Hersteller | Hudson Soft Hersteller | HAL - (@) =
Jahr 1993 Jahr 1995 -
20 ®
Spieler 1 -----333350 @00 Spieler 1 - 10
Bemerkung Bemerkung

Gelungene Fortsetzung mit altbekanntem
Gameplay, aber neuen Welten, besserer Grafik
und zahlreichen neuen Spielelementen.

Die bekannte NES-Knobelserie macht sich auch
auf dem Handheld gut. Viele, teils knifflige Levels
sorgen fur rauchende Kopfe.

Ersteindruck

Ersteindruck




The Adventures of Rocky a. Bullwinkle a. Friends The Adventures of Star Saver

e
-

THE RDVEHTURES OF

PUSH START

BTALITO 1332
2A WAVE 1932

: TEXSOZ. ETASE.
Genre Jump n’Run Genre ACtIOﬂ/’
Jump n’'Run
Hersteller | T*"HQ Hersteller | Taito
Jahr 1992 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Schlichtes 05/15-Jump n’Run mit Lizenz der
amerikanischer 60er-Jahre Cartoon-Serie ohne
besondere Eigenschaften und Innovationen.

Witzige Weltraumh(pferei mit Ballerelementen und
gutem Leveldesign, ansonsten nicht sonderlich
spektakular.

Ersteindruck ‘ )‘()‘(

Ersteindruck ‘

EASY ANDRM HARD

@ ¥VIC TOKAI 12971
LICENSED BY NINTENDO

Genre Shoot ‘em up Genre Jump n’'Run
Hersteller | Vic Tokai Hersteller | Laser Beam
Jahr 1991 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Gelungener Shooter, bei dem sowohl in der Luft
wie auch am Boden agiert wird, allerdings etwas
hektisch.

Durchschnittliches Jump n’Run ohne ohne
besondere Eigenschaften. Ist identisch mit We're
Back, Baby T-Rex und Bamse und erschien nur in
Australien.

Ersteindruck

0. & SAGR

Ersteindruck
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S *
e

AR AN

FRESS START

Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run
Hersteller | Virgin Hersteller | Mindscape
Jahr 1994 Jahr 1994
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Passable Videospielumsetzung von Disneys
Kinohit, allerdings ohne nennenswerte Héhen oder
Tiefen.

Witziges und kniffliges Hiipfspiel mit dem
sympathischen Hihnchen, inhaltsgleich mit
anderen Versionen des Spiels (u.a. NES).

Ersteindruck ‘ **) 1 1

Ersteindruck ‘ *** 1 A

Alfred Chicken (US-Version)

Genre Jump n'Run Genre Action
Hersteller | Mindscape Hersteller |Ljn
Jahr 1994 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Witziges und kniffliges Hupfspiel mit dem
sympathischen Huhnchen, inhaltsgleich mit
anderen Versionen des Spiels (u.a. NES).

Solides Action-Spiel zum Kinoknaller mit etwas
klein geratener Darstellung.

Ersteindruck

Ersteindruck

WOWOIT T
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Alien Olympics 2044AD

+

By

044"

EHED ) BY

. PLIBb

Alien vs. Predator — The Last of his Clan

BRENTIR

The Lastof His Clan
START

W
Genre Sport  |E— =

Hersteller | Ocean Hersteller | Activision
Jahr k. A Jahr 1993
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Witzige Sportdisziplinen mit skurrilen Aliens und
altbekanntem Track & Field-Gameplay

Langsames und 6des Actionspiel mit schlechter
Technik und miserablem Gameplay.

BLLEWAY

TOP SCORE O0Z00

PUSH ETART KEY
21989 HNinlendo

Ersteindruck ‘ WOWWCIT T Ersteindruck I W
Alleyway All-Star Baseball 99
- | :1 ]-! : - "b" il

T v or
Genre Geschicklichk. 2200 | Genre Sport
EEsE=mm————— ||3cueE
00 06|
Hersteller | Nintendo Hersteller | Konami
. STAGE|
Jahr 1989 ot |Jahr 1999
Spieler 1 = »x4| | Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Unterhaltsamer Breakout-Klon mit Superstar Mario
als Pilot und witzigen Bonusleveln, jedoch etwas
einténig.

Ausserst gelungene Baseball-Umsetzung mit vielen
Spielmodi, klasse Grafik und eingangiger
Steuerung.

Ersteindruck

Ersteindruck

.00 & O4
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Altered Space

Amazing Penguin

NATSLME

B START
FASSWORD

21298 HATSUME
LICEHSED BV HIHTEHDO

Action/ Lo E E
Genre Adventure Genre Geschicklichk. £ FJ;' EJ; o £
Sony 4 * g 3 H
Hersteller Imagesoft Hersteller | Natsume £ : o £
Eg.i} ¢ @ =
Jahr 1991 Jahr 1990 = =
Spieler 1 Spieler 1 angatE Baz LLUE
Bemerkung Bemerkung

Gelungenes Action/Adventure in isometrischer
Perspektive, im besten Stile des NES-Klassikers
Solstice.

Pac-Man-ahnliches Geschicklichkeitsspiel, bei
welchem durch Passieren von Linien Bilder
aufgedeckt werden missen.

Ersteindruck ‘ WO T Ersteindruck ‘ B
QIR T W]
> Ry HAZING
8 SPD \\\ ' TAT
; FTHEOE R
FUEH ETART BUTTOMN
AITLLIS™
THEE 1331 ATLUS SOFTWARE IHC.
LICEHZED B HINTEHDO

Tk |
3

EERE
Genre Strategie . Az A
Tz :zi
7 £
Hersteller Hersteller |Atlus 4
il (]
Jahr 1990 Jahr 1991 zmi :
E EEEE 42
. . E EERE
Spieler 1 Spieler 1 |44 dadda44
Bemerkung Bemerkung

Gelungener Europaischer Launchtitel mit
abwechslungsreichen Levels und gut eingesetzten
Fahigkeiten von Spiderman.

Fortsetzung des sehr guten Knobelklassikers Kwirk
mit zahlreichen neuen kniffligen Levels.

Ersteindruck

0. & SAGR

Ersteindruck
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PASSHORD
ODTIONS

Arcade Classic 1 — Asteroids / Missile Command

e —

Bl Tahl 750 e '\\ \ ‘
Genre Jump n’Run Genre Shoot ‘em up ¢ \'-l\
Hersteller | Konami Hersteller | Accolade &
Jahr 1995 Jahr 1995
Spieler 1 Spieler 1-2 1-;”"5 !L! e
Bemerkung Bemerkung

Witziges Hipfspiel der 3 Trickfilm-Chaoten mit dem
typischen Flair aus der Serie.

2 Klassiker auf einem Modul. Unterhaltsam zwar,
aber leider auch etwas antiquitiert.

Ersteindruck ‘ )"( )‘( )"( ?:,"."‘:g ?,"."\:"

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( :»:-.:i’ ;:,"."\:" :»:-.:i’

Arcade Classic 2 — Centipede / Millipede

laga / Galaxian |

TH2.5 1935 HAMCO LTD
ALL RIGHTS RESERUED.
LICEMSED T HINTEHDO

Genre Shoot ‘em up 5 L wim Genre Shoot ‘em up .8
' s s

Hersteller | Accolade Hersteller | Namco L3 &

» E % £
Jahr 1995 » ~ * Jahr 1995 &

>
»

Spieler 1-2 | PSm || |Spieler 1-2 I o d
Bemerkung Bemerkung

Zwei sehr @hnliche Titel auf einem Modul mit
simplem, angestaubtem Gameplay und
minimalistischer Optik.

Und nochmals zwei sehr ahnliche Klassiker auf
einem Modul vereint. Fur eingefleischte Retro-
Zocker sicher interessant, fur alle anderen aber
wohl zu eintdnig.

Ersteindruck

Ersteindruck

T )
RO
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Arcade Classic 4 — Defender | Joust Asterix |

L ICEREED BY AR TEMDO

Action/ hshs*ml S I
Genre ction , Genre Jump n'Run
Jump n'Run
Hersteller | Accolade o * Hersteller |Infogrames
U |
Jahr 1995 Jahr 1993
k]
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Die zwei Klassiker Joust und Defender sorgen fiir
die beste Arcade Classic-Compilation, auch wenn
auch diese beiden Titel angestaubt sind.

Gelungenes Handheld-Debit des Galliers mit
vielen bekannten Film-Elementen, aber leider
etwas winziger Darstellung auf dem Display.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘

®1995 L

[
oL

©1995

LY, | o8
L

LICERSED BY RITRITERIDO

Genre Jump n'Run Genre Shoot ‘em up + @
Hersteller |Infogrames Hersteller | Accolade A
Jahr 1995 Jahr 1992 @

@ @
Spieler 1 Spieler 1-2 u
Bemerkung Bemerkung

Wesentlich actionorientierter und
abwechslungsreicher als der Vorganger und
diesmal auch mit dem spielbaren Obelix.

Gelungene Umsetzung des Klassikers, jedoch
bereits 1992 etwas stark angegraut und wenig

Spiel fur viel Geld.

Ersteindruck

L 0. 0.0 05

Ersteindruck
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anME B
V& .MODE
21991 HUDSON

&0

FT
LICENSED BY NINTENDO|

Action/ , i
Genre Strategie Jump n'Run o
R
L
Hersteller | Hudson Soft Hersteller | T*HQ J 1:f:}_f;ig}_f,y;_f#;_f,u}_f,J
Bl 3 .J:‘;_J'.’:J;;'.’:J;_f.’;;_f.’:’;j.{
Jahr 1991 Jahr 1992 sttt &
[T P T TR |-
i i e o e g
Spieler 1-2 Spieler 1 ¥E L2 e
Bemerkung Bemerkung

Bomberman-Variante fir den Game Boy. Gewohnt
unterhaltsamer Multiplayermodus, jedoch nur fiir 2
Spieler. Fir Soloplayer etwas 6de.

Das Spiel orientiert sich ganz an der Filmvorlage -
leider auch in Sachen Qualitat. Technisch schwach
und spielerisch dusserst durftig.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘

Baby T-Rex

Genre JAchon/Y Genre Jump n’'Run
ump n'Run

Hersteller |Jaleco Hersteller |Laser Beam

Jahr 1992 "':"B@ Jahr 1993

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Gute Umsetzung des Spielhallentitels von 1991 mit
passablem Gameplay und netter Optik.

Durchschnittliches Jump n’Run ohne besondere
Eigenschaften. Ist identisch mit We’re Back, Agro
Soar und Bamse.

Ersteindruck

0. & SAGR

Ersteindruck
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Balloon Kid

Y

*SINGLE
us
BALLOON

1990 Hintendo

STAGE=1

ALICE=004
002

Genre Jump mRur/ § Genre Jump n'Run
Geschicklichk. &

Hersteller | Nintendo Hersteller |Laser Beam

Jahr 1990 Jahr 1993

Spieler 1-2 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Ausserst unterhaltsame Weiterentwicklung des
NES-Klassikers Balloon Fight mit coolem
Leveldesign und hubscher Grafik.

Durchschnittliches Jump n’Run ohne besondere
Eigenschaften. Ist identisch mit We’re Back, Baby
T-Rex und Agro Soar und erschien nur in
Schweden.

Ersteindruck ‘ )‘( )\( * »

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( »

Barbie — Game Girl

scape from Camp Deadly

EART TMFSOR”

ESCAPE FROM

-
CAMP DEADLY
@ 1991 ACCLAIM

ENTERTATHFENT
L ICEMSED BY NINTENDO

PUSH START

Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run
Hersteller | Hi-Tech Hersteller | Acclaim
Jahr 1992 Jahr 1991
Spieler 1 I.i‘ ; Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ganz schwacher Lizenztitel mit grauenvoller
Steuerung, damlicher Story und dusserst
seltsamem Gegner- und Leveldesign.

Solides Jump n’Run der weltbekannten Cartoon-
Helden mit witziger Story und gelungenem
Leveldesign.

Ersteindruck

Ersteindruck

’\\ RSV P R S Y
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Baseball

Hintendo

Basebal!

EEDY GAMEEDY GAMEEDY GAMEEDY WGAM

Bases Loaded

2 PLAYERS
o T 1930 JALECO.LTD |
©1983 Hintenda LICENSED BY NINTENDO
Genre Sport - : Genre Sport
f=—" m s
Hersteller | Nintendo Hersteller | Jaleco
Jahr 1989 ° Jahr 1990
Lina/ T B
. oW O 5 .
Spieler 1-2 bR e 1-MIKE Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Unkompliziertes, aber sehr unterhaltsames
Baseball-Debit auf dem Game Boy mit Mario und
Luigi als Protagonisten.

Gut Spielbare Baseball-Umsetzung mit Comic-
Grafik, jedoch arm an Umfang.

Ersteindruck ‘ PRI T

Ersteindruck ‘

N -
e

Batman Forever

FPRESS START

[[ERTHEE E HIFLIE

Genre Actlon/ § Genre Action
Jump n’Run . .
Hersteller | Sunsoft Hersteller | Acclaim
e
Jahr 1990 Jahr 1995
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Gelungener Action-Titel mit sehr kleiner
Darstellung, aber einwandfreiem Gameplay und
vielen bekannten Batman-Elementen.

Schwache Videospielumsetzung des Kinofilms mit
héasslicher Grafik und stupidem Gameplay.

Ersteindruck

(R W
L. . 000

h

I .

Ersteindruck
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Return of The Joker™

W START

OFTIONS

o2 SUNS

JCENSED BY HWINTENDO

O~

-

Genre Action/ Genre Action/
Jump n'Run Jump n'Run
Hersteller | Sunsoft Hersteller | Konami
Jahr 1992 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Bestes Game Boy-Spiel von Batman mit klasse
Grafik, spitzem Soundtrack und abwechslungs-
reichen Levels, jedoch etwas schwer.

Das Spiel zur Trickserie punktet mit tollem
Gameplay und erstklassiger Grafik.

Ersteindruck ‘

L. . 0

Ersteindruck ‘

Battle Arena Toshinden

FPUSH STRAT

ET AK ARA C0-LTh. 1 996
LICENSED TO NI NTENDOD

Battle Bull

PASSHORD

@ 5éffa 1920
LICENSED BY NINTENDD|

Genre Beat ‘em up Genre Strategie
Hersteller | Takara Hersteller | Seta
Jahr 1996 Jahr 1990
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Prima Game Boy-Umsetzung des Priigelspektakels
mit toller Grafik und erstklassigem Gameplay.

Setas Battle Bull weckt Erinnerungen an den
Arcade-Klassiker Pengo: Durch Klétzchen-
verschieben missen Gegner besiegt werden.

Ersteindruck

WOWEWITIT

Ersteindruck
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The Battle of Olympus

Battleship

) ] 7 i ' THE BATTLE OF
e . OLYMPUS !A“l :
. . i . AR
1PLAYER
2PLAYERS
iaadimarr SN . .
Action/ ) =
Genre Adventure Genre Strategie ——
Hersteller | Imagineer Hersteller | Mindscape
Jahr 1993 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1-2 ' :
Bemerkung Bemerkung

Gelungenes 2D-Action/Adventure mit zahlreichen
kniffligen Passagen und jeder Menge Ratseln.

Gute Umsetzung des klassischen Schiffe
Versenkens, ohne irgendwelchen speziellen
Eigenschaften.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘ **) 1 1

THE ULTIMATE TERM.
©1993  RARE LTD.
LICENSED TO

TRADEWEST BY
HRE

COTN-TT, INC.
Genre Beat ‘em up Genre Beat ‘em up
Hersteller | Rare Hersteller |Rare
Jahr 1991 ke { | |Jahr 1993
IS S
Spieler 1 Ly T Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Witziges Prigelspiel mit den kultigen Kréten,
bestechend vor allem die coolen Animationen.

Massiges Beat ‘em up mit der Verschmelzung 2 der
damals Popularsten Prigelserien. Qualitativ leider
hinter den normalen Titeln.

Ersteindruck

Ersteindruck

WOWWT LTI
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Battletoads in Ragnarok’s World

attle Unit Zeoth

SATTLEUNIT

ZE@

Wiy

FUsH START

TN & @ 1990 JALECO
LICENSED BY NINTENDO

Genre Beat ‘em up Genre Shoot’em up
Hersteller |Rare Hersteller |Jaleco
Jahr 1993 Jahr 1990

Pl R A R R
Spieler 1 0016000, wy Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Gelungener Nachfolger mit wiederum cooler Grafik,
aber etwas simplem Gameplay.

Solides Ballerspiel mit hiibscher Grafik und 08/15-
Gameplay.

Ersteindruck ‘ )‘( * *

Ersteindruck ‘

) 38535,3,( @t
ik Fa . R

D

TH
LICENSED BY HIWNTENDO
PRSSWORD

Genre Jump n’Run ::3 Jump n'Run
& I_I_I
Hersteller | Hudson Soft o Iolols Hersteller | Hudson Soft
@ g o
Jahr 1992 I oty | |Jahr 1994
L L I L X I I X X T
LI L LI LI I L1
Spieler |1 sor (Beeal | o Spieler |1 vor  iEeaiosiomn
Bemerkung Bemerkung

Das PC Engine-Maskottchen feierte hiermit sein
Game Boy Deblit. Gelungenes Jump n’Run mit
verriickten Fahigkeiten des Helden und guter
Grafik. Identisch mit Bonk’s Adventure.

Solide Fortsetzung mit dem Steinzeitjungen,
welche jedoch nicht an die Qualitat des Erstlings
anknupfen kann. Ist Identisch mit Bonk’s Revenge.

Ersteindruck

Ersteindruck

PRI L
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Beach Volley

PUSH ANY KEY
21971 IGS ING.

Beavis and Butthead

ﬁgl\\]\s @B\}TFHEW
%Y

Genre Sport Genre ta\grllture
Hersteller | Taito § Hersteller | GT Interactive
Jahr 1991 % Jahr 1999

Spieler 1-2 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Sehr gut spielbare Beach Volleyball-Versoftung, mit
schlichter Optik, aber tollem Mehrspieler-Modus. Ist
auch als World Beach Volley erschienen.

Méssiges Action/Adventure mit MTVs Kultfiguren.
Sparliche Grafik und magerer Sound runden den
durchwachsenen Gesamteindruck ab.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘

Beetlejuice

Genre Jump n'Run Genre :?cnon/’
ump n'Run

Hersteller |Hi-Tech Hersteller |Ljn

Jahr 1994 S Jahr 1992

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Hundsmiserable Filmumsetzung mit
katastrophalem Gameplay und hundslausiger
Technik.

Billige Genremixtur aus zusammengebastelten
Minispielchen mit schwacher Technik, daftr mit
Lizenz der Grusel-Cartoon-Serie.

Ersteindruck b4 .

Ersteindruck
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mpionship Karate

Best of the Best —

gﬁsw.

CHAMFPIONSHIF HKARATE

LORTCIEL

ELECTRO SRAIN
LICENSED E¥ MNTENDD

=11]] EII|ots Nascar Fast Track

MVL'J’H f;’ 7
FAST TRALKS:

COFTRIGHT 1991 KOHAMI
COFYRIGHT 1991 DISTINCTIVE SOFTHARE
LIGENSED B MIMTEHOO

Genre Beat ‘em up Genre Rennspiel
Hersteller | Electro Brain Hersteller | Konami
Jahr 1992 Jahr 1991
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Ordentliche Kampfsportumsetzung, die vor allem
durch die tollen Animationen besticht.

Gutes Rennspiel zur popularen amerikanischen
NASCAR-Serie mit 3D-Optik und guter Steuerung.

Ersteindruck ‘ )‘( )\( »7

Ersteindruck ‘

Bill & Teds Excellent Game Boy Adventure

o8
Genre Jump n'Run & Genre Action

. = = .
Hersteller |Ljn e A Hersteller | Electro Brain
Jahr 1991 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Ausserst billige Lizenzverwurstung mit
unspektakularen, bildschirmgrossen Welten und
simpler Itemsammlerei.

Action-Titel, welcher stark an First Person Shooter
erinnert, jedoch mit ruckeliger 3D-Grafik aber
ordentlicher Technik.

Ersteindruck

Ersteindruck

0. & SAGR
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© CAPCOM U.5.A.
1992

Bionic Commando

£ START

PASSHORD
© CAPCOM 1992

» ING,

Action/

,,

Black Bass Lure Fishi

¥

HORp

21992 HOT*E CO..LTD.
LICENSED EY NINTENDO

Genre , Genre Simulation
Jump n'Run

Hersteller | Capcom Hersteller | Hot-B

Jahr 1992 Jahr 1992

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Fahigkeiten des Helden.

Klasse Action-Titel mit detaillierter Grafik,
gelungenem Leveldesign und interessanten

An sich gute Angelsimulation, die allerdings durch
viel Ruhe und lange Wartezeiten auffallt.

Ersteindruck

Ersteindruck ‘ )‘()‘(

]
PLAYERS

TM AND = 1991
KONAMI

LICENSED BY Hintendo

Blaster Master Boy (US-Versio

Genre Sport Genre Action
Hersteller | Konami Hersteller | Sunsoft
Jahr 1991 Jahr 1991
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ice Hockey-Titel mit actionhaltigem Gameplay,
klasse Grafik und sogar eigenem Fight-Modus

Massige Handheld-Version des NES-Action-Titels
mit abwechslungsamer Grafik und solidem
Gameplay. Erschien in Europa als Blaster Master
Jr.

Ersteindruck

Ersteindruck

PRI ITIT
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Blaster Master Jr. (Euro-Version)

The Blues Brothers

Genre Action % Genre Jump n'Run
Hersteller | Sunsoft 8 @Q Hersteller | Titus
Jahr 1991 3 Jahr 1991

¥ 3
Spieler |1 ] e e 0 B0, 50| | | Spieler |1
Bemerkung Bemerkung

Massige Handheld-Version des NES-Action-Titels
mit abwechslungsamer Grafik und solidem
Gameplay. Erschien in den USA als Blaster Master
Boy.

Durchschnittliches Jump n’Run des Blues-Duos
ohne irgendwelchen besonderen Merkmale.

Ersteindruck * * »

Ersteindruck ‘

COPYRIGHT
TETLUES A

LICENSED BY NINTEHDO

Boggle Plus

. ; (-
Genre Jump n’Run Genre Strategie _"I i] ﬂ] _S] g
Hersteller | Titus Hersteller g?(;{(:errs 1| ol mfifr] o«

fcell s o
Jahr 1994 Jahr 1992 :] .
3000 E

Spieler 1 Spieler 1 [ATHADG Fral
Bemerkung Bemerkung

Bessere Optik und auch abwechslungsreicheres
Gameplay lassen den ersten Blues Brothers-Teil
Ubertreffen

Gute Umsetzung des Worter-Schiittel-Spiels,
welche aber trotzdem nicht an das Original
heranreicht.

Ersteindruck

PRI ITIT

Ersteindruck
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Bo Jackson - Hit and Run

Bomb Jack

ETRET ERHE
HRAHE SETUP

EED 188E IHFEERAHES
EE? 1888 TEEHE LTEa

LEEEHEER BY HINTENBE

& & o ® & & s
Genre Sport Genre Jump n'Run 3
[==————] —
Hersteller | T*HQ Hersteller |Infogrames
i B
6 | —
Jahr 1990 Jahr 1992 = a
& & g
| s— 2
. . & i
Spieler 1-2 Spieler 1 A g g
Bemerkung Bemerkung

Baseball- und American Football-Simulation auf
einem Modul, beides solide Umsetzungen der
amerikanischen Topsportarten.

Der Spielhallenklassiker macht auch auf dem
Game Boy eine gute Figur. Etwas abwechslungs-
armes, aber trotzdem unterhaltendes Spielprinzip.

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( *

Ersteindruck ‘ WO

Bomberman GB
e S

b T].D R}‘r
s’s’w O D)

Bonk’s Adventure

Genre Act|on/_ Genre Jump n’'Run
Strategie
Hersteller | Hudson Soft Hersteller | Hudson Soft
Jahr 1995 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1 Q::yxi’@i@ig mrromrtais
Bemerkung Bemerkung

Bomberman-Variante mit relativ lahmem Gameplay
und ohne Multiplayer-Modus — dem Herzstiick
eines jeden Bombermans.

Das PC Engine-Maskottchen feierte hiermit sein
Game Boy Deblit. Gelungenes Jump n’Run mit
verrickten Fahigkeiten des Helden und guter
Grafik. Identisch mit B.C. Kid.

Ersteindruck

PRI ITIT

Ersteindruck
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Bonk’s Revenge

Boomer’s Adventure in Asmik World

Baomers fdventure

TH
9oltks @ MK World wwrsﬁdwnture
'ReVENGE, - @ﬂswk World
L ICENSED BY WINTENDO
f1r premno,
ZP START
2P PASSUORD
S 1990 oMk,
LIGENSED BY NINTERDO|
- 2P ae a2
Genre Action/ , Genre Action
Jump n'Run (5 s 5 3] ﬁ
Hersteller | Hudson Soft Hersteller | Asmik eas )
Bea
Jahr 1994 Jahr 1990 E E E
WU
Spieler 1 Spieler 1-2 =23 E
Bemerkung Bemerkung

Solide Fortsetzung mit dem Steinzeitjungen,
welche jedoch nicht an die Qualitét des Erstlings
anknupfen kann. Ist Identisch mit B.C. Kid 2.

Unspektakulare Schliisselsuche aus der
Vogelperspektive — technisch wie spielerisch nicht
Uberzeugend.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘ *)

FIRET STHR SOFINNRE IHC.
VICTOR HUSICAL INNJSTEIES; THC,

FROGRAHHED EY EEAH S0FTWARE]

[ 1FPLAYER 2FLAYERS
PRESS STRART

Boxxle

SN

& 1983 . 1989

THINKING RAEEIT

289
WG N TN TNE

198 [
LICEHSED BY HINTEHDO

Genre gfrt:t)géie Strategie
Hersteller Sﬁgware Hersteller | FCI
Jahr 1990 Jahr 1989
Spieler 1-2 : nnugu- = 1.3.2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Sehr gute Umsetzung des Buddel-Klassikers mit
gewohnt kniffligen Levels und zahlreichen
Herausforderungen.

Game Boy-Version des Sokoban-Prinzips mit
minimalistischer Grafik, aber zahlreichen — teils
hoéllisch schweren — Puzzles.

Ersteindruck

Ersteindruck

PRI ITIT
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Boxxle Il

i
SoE

S198E. 1991
THINEING RABEIT
1991

BT CRNT DN TN

21991 ECI
LICEHSED BY HIHTEHDD

A Boy and his Blob in the Rescue of Princess Blobette

David Crane's

ARERS

THE
RESCUE OF
PRINCESS BLOBETTE

COPYRIGHT 1990 RESOLUTE EHTERTAIMMEWT
LICENSED B4 HINTEHDD

| 0 TR17 R
Genre Strategie Genre Adventure iy Ewgzg
Hersteller | FCI Hersteller | Imagineering g@
Jahr 1991 Jahr 1990 L
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Fortsetzung mit dem selben Spielprinzip, etwas
besserer Grafik, aber nochmals eine Vielzahl an
neuen Ratseln.

Gelungene Fortsetzung des NES-Hits mit neuen
Fahigkeiten und vielen Ratseln, aber sparlichem
Umfang.

Ersteindruck ‘ )‘( * b Xy

Ersteindruck ‘ * * *

Brain Drain (Euro-Versio

Genre Strategie Genre Strategie
Hersteller | Electro Brain Hersteller | Bandai
Jahr 1991 Jahr 1997
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Durchschnittliches Knobelspiel, bei welchem
innerhalb eines strengen Zeitlimits ein Laserstrahl
durch ein Labyrinth ,gespiegelt” werden muss.

Die Game Boy-Version der bekannten
Schiebepuzzles, mit vielen Ratseln und stets
ansteigendem Schwierigkeitsgrad.

Ersteindruck

PORITIC

Ersteindruck
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Brain Drain (US-Version)

Bram Stoker’s Dracula

= S
wheh .
) 20 [Bog Action/
Genre Strategie 12 Wﬁ“_u o, Genre Jump n'Run
a2 D4
Hersteller | Acclaim P Hersteller | Sony
ah oh
Jahr 1997 ad Jahr 1992 AT AT
®d
Spieler 1 b9 Spieler 1 OO0 4 40
Bemerkung Bemerkung

Die Game Boy-Version der bekannten
Schiebepuzzles, mit vielen Ratseln und stets
ansteigendem Schwierigkeitsgrad.

Grafisch zwar passable, aber spielerisch
enttduschende Umsetzung zum Vampir-Film.

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( *

Ersteindruck ‘

Break Thru!

Bubble Bobble

PUSH START BUTTON

© TAITO CORP. 1991

Sl Action/
Genre Puzzle R | | Genre lon/.
= oo jIEsE Jump n’'Run
Spectrum SR IRl .
Hersteller joooo oE 1l | | Hersteller | Taito
Holobyte JRecnsscnzaans
Hosagn o= oy
Jahr 1994 EOERRES T Jahr 1991 AAAAARAAAAAAR AT AAAAR
®moo (=]}
oogs ®O
i oRED 20 i
Spieler 1-2 S 1 Spieler 1 [ ecore o = |
Bemerkung Bemerkung

Puzzle-Spiel mit gelungenem Spielprinzip, das von
der Aufmachen her versucht auf der Tetris-Welle
mitzuschwimmen.

Gut gelungene Umsetzung des Arcade-Klassikers
mit den bekannten blasenspuckenden Drachen.

Ersteindruck
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Bubble Bobble Part 2

PUSH STAERT BUTTOH
@ TAITO COERFP-1993

Bubble Ghost

PUSH

START

FPOHY CAHNYOH IHC.
INFOGRAMES
SED BY HNINTENDO

Genre Action/ , Genre Geschicklichk.
Jump n'Run

Hersteller | Taito Hersteller |Infogrames

Jahr 1993 Jahr 1990

Spieler 1 2Zopp 700022 luunigud| | Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Fortsetzung mit des zuckersussen
Drachenabenteuers mit besserer Technik und
neuen Levels.

Knuffiges Geschicklichkeitsspiel, bei dem eine
Blase unversehrt durch den Raum gelenkt werden
muss.

Ersteindruck ‘ * * * »

Ersteindruck ‘ * * * »

Bugs Bunny Crazy Castle, The

= MM S|

ﬁ:?w} SUNIg

& N ‘\\
il «
PUSH START

@ 1990 KEMCO
LICENSED EY NINTENDO|

Genre Jump n'Run Genre Jump n.Run/
Strategie
Hersteller | Accolade Hersteller | Kemco
Jahr 1994 Jahr 1990 §
Spieler 1 Spieler 1 SNS eSS
Bemerkung Bemerkung

Massiges Hupfspiel mit abwechslungsreichen
Levels, aber unspektakularem Gameplay und
unubersichtlicher Grafik.

Witziges Strategiespiel mit zahlreichen Levels und
bekannten Darstellern aus dem Looney Tunes-
Universum.

Ersteindruck

PRI ITIT
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Bugs Bunny Crazy Castle, The (Classic Series)

PUSH START

© 1990 KEMCD
LICENSED BEY NINTENDO

Bugs Bunny Crazy Castle I, The

s The Boys Bunmy o

» STHRT
PASSWORD

100 !;rh
Genre Jump n’Run/ Genre Jump n’Run/ £
Strategie + + Strategie i '-E
1 E
Hersteller | Kemco ;/ = * = Hersteller | Kemco =
1 E
Jahr 1990 o o Jahr 1991 £
Spieler 1 e Spieler 1 = Lol Lok
Bemerkung Bemerkung

Witziges Strategiespiel mit zahlreichen Levels und
bekannten Darstellern aus dem Looney Tunes-
Universum.

Gelungene Fortsetzung mit besserer Grafik aber
weniger Umfang, zudem identisch mit Hugo und
Mickey Mouse.

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( *

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( *

" [ : pUSAEEHTY

s aIDELUXE
BIRE
£35 T
» HEW _GAME
PASSHORD
V=
TANAN
TH&E 1990
TAXAN USA CORP.
LICENSED BY MINTENDO

Burger Time Deluxe

inends)

S AR

DELUXE
k1P GAME
VS GAME
PASSWORD

®1991 DATA_EARST

3 & il
Genre Shoot ‘em up @ i Genre Action R IERE R
Hersteller | Taxan Hersteller | Data East ; ; L)
Jahr 1990 Jahr 1991 ' : ) :
i 2 i 7
= =
Spieler 1-2 Spieler 1-2 1UP 1266 AREA F:x99
Bemerkung Bemerkung

Guter Shooter mit Multiplayer-Modus und
gelungenem Leveldesign, aber knackigem
Schwierigkeitsgrad.

Schéne Umsetzung des Spielhallenklassikers mit
fréhlicher Aufmachung und unterhaltsamem
Gameplay.

Ersteindruck
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Bust-A-Move 3 DX

Genre

Hersteller | Taito Hersteller | Taito
Jahr 1996 Jahr 1998
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Game Boy-Version des fesselnden Puzzle-Spiels
aus der Spielhalle mit detaillierter Grafik.

Deluxe-Fortsetzung von Bust-A-Move 2 mit neuen
Spielmodi und gewohnt fesselndem Spielprinzip.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘ )‘( )\( * »

Caesars Palace

e
OCea]
.
b =
Genre Shoot ‘em up z z Genre Simulation
Hersteller | Hudson Soft | & B | |Hersteller | Ocean
E " e E
Jahr 1993 £ g | |Jahr 1990
3 % & =
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Umsetzung des Shooter-Klassiker mit den sich
teilenden Ballen. Unspektakular, aber
unterhaltsam. Ist identisch mit Pang.

Gelungene Collection verschiedener Casino-Spiele
wie Roulette oder Black Jack.

Ersteindruck

PRI ITIT
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Casino Funpak

(A

Genre Simulation Geschickli
%= B
Hersteller |Interplay Hersteller | Natsume
(-2 ]
Jahr 1993 -@- Jahr 1995
| Bet 187 1
Total
Min_ __s10008
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Sammlung verschiedener Gliicksspiele mit
schlichter Aufmachung.

Vier langweilige Geschicklichkeitsspiele ohne
Bezug zum Film auf einem Modul — nein danke.

i

S@TRIFFIX EMT. INC.
LICENSED BY NINTENDOD|

Ersteindruck | ey Ersteindruck | el
Castle Quest
CHESITBL T HER

T e
PUSH START
1993 HUDSON SOFT
1993 OPR

LICENSED BY MINTENDO|

ooooso__ HIC __§¥1 FHl
Genre Jump n’Run e * Genre Strategie
Il
e i 1L
Hersteller | Triffix E@ﬁl I Hersteller | Hudson Soft
[T 11 |
Jahr 1990 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Etwas eintoniger Hupfklassiker, bei dem ein sich
stets drehender Turm erklommen werden muss.

Packende Mischung aus Schach, Rollen- und
Strategiespiel mit sparlicher Optik, aber genialem
Gameplay.

Ersteindruck

PRI ITIT
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o KONAMI®
W
4 [aSTIEYa- E
DHYERTUR |
|
TH AND © 1991 KONAMI
LICENSED EY NINTERLDOD

PUSH START KEY

t’s Revenge

TH AND &
LICENSED BEY NINTEKDO

1991 KOKAMI

STRRT FASS WORD
—— | S T EGSEDT
Action/ I I Action/
Genre , Genre ,
Jump n'Run Jump n’'Run i i 8
)
Hersteller | Konami Hersteller | Konami e
: 0 0
Jahr 1989 n Jahr 1991 ,_ }ﬁ
Spieler 1 | Spieler 1 [ 9 - 11
Bemerkung Bemerkung

Gutes Handheld-Debiit der Castlevania-Serie mit
hohem Schwierigkeitsgrad, geringem Umfang und
toller Technik.

Grossartige Fortsetzung der Castlevania-Serie mit
abwechslungsreichen Welten, herausragendem
Soundtrack und spitzen Grafik

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( *

Ersteindruck ‘ * * * * »

Castlevania Legends

1997 KOHAMI
Developed by KCEH
Lizensed kY Mintendo

CATRATS

PUSH BUTTON

E 9P

11,3
CORR OF AMERICA

LICENSED BY NINTENDO

Genre JAchon/ § Genre Strategie
ump n'Run
] —
Hersteller | Konami Hersteller | Asmik jmlm
Jahr 1997 Jahr 1990
Spieler 1 Spieler 1 ROUND 7 OHOOMDAS
Bemerkung Bemerkung

Ein Ruckschritt nach dem genialen Vorganger mit
schlichter Grafik, lahmem Gameplay und der ersten
Frau in einer Castlevania-Hauptrolle.

Witziges und unterhaltsames Knobelspiel mit vielen
verzwickten Levels und erfrischendem Spielprinzip.

Ersteindruck
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Centipede

Ja341LN3D

. Version)

Centipede (2

Centipede

. T T ‘
Genre Shoot ‘em u Genre Shoot ‘em u
P 51 g il 1’1 T P
. T 77 T
Hersteller | Majesco Ty kR Hersteller | Accolade
I T 1

Jahr 1995 ; Jahr 1995

T T = - T
Spieler 1-2 13140 Spieler 1-2 Eann dhany
Bemerkung Bemerkung

Ode Umsetzung eines in die Jahre gekommenen
Spielhallenklassikers, der viel von seinem Reiz
verloren hat.

Ode Umsetzung eines in die Jahre gekommenen
Spielhallenklassikers, der viel von seinem Reiz
verloren hat.

Ersteindruck ‘ w

Ersteindruck ‘

Championship Pool

PRESS START

COPYRIGHTE) 1993 MINDSCAPE IHC..
OOLWORKS COMPAHY.
33 I:ITHHETEPE IHEC.

TAITO PRECENTES

g_.'un cg HN

- u-_.. ™.

PRESS START
BEGIMHN

TO

el Genre Rennspiel
Hersteller | Mindscape S = Hersteller | Taito
Jahr 1993 \C : °‘ & Jahr 1990
Spieler 1-2 S e WS Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Gute Simulation des Billardsports mit etwas kleiner
Optik, aber ordentlicher Ballphysik.

Ordentliches Rennspieldebltant auf dem Game
Boy, bei welchem die Verfolgungsjagd im
Vordergrund steht.

Ersteindruck
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The Chessmaster Choplifter Il

L ———
HESSMASTER . -
JTE ]
<y
PRESS
STERT
Genre Brettspiel Genre -
s
Hersteller | Hi-Tech Hersteller | JVC o
Jahr 1990 Jahr 1991 7
ZEy 2 Fy = L1 A
Spieler 1 1 g.j_.ﬂ.’. Spieler 1 1131551 ol 55555
Bemerkung Bemerkung

Gute Schachsimulation aus der bekannten
Chessmaster-Reihe mit vielen Einstellungs-
maoglichkeiten. Ist inhaltlich identisch mit The new
Chessmaster.

Die Fortsetzung der Hubschrauber-Ballerei von
1982 bietet Durchschnittliche Action-Kost ohne
besondere Highlites.

Ersteindruck ‘ ** * L

Ersteindruck

Choplifter llI

Genre Action

Hersteller | Ocean

Chuck Rock

Jump n’'Run

Hersteller | Core

Jahr KA. Jahr 1993 _
Spieler 1 Spieler 1 e @, @@@@@@
Bemerkung Bemerkung

Technisch etwas starker, spielerisch jedoch nahtlos
am Vorganger ankniipfendes Action-Spiel.

Schwache Umsetzung des bierbauchigen
Steinzeithelden. Unubersichtliche Grafik und
massiges Gameplay stéren beim Spielen.

Ersteindruck

ROROKC
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Cllffhanger

[LIFFHANGER

PRESS START

CoIIege Slam

Action/
Genre Jump n'Run Genre Sport
Hersteller | Sony Hersteller | Acclaim A
Jahr 1993 Jahr 1996 -
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Lahme Spieleumsetzung zu Silverster Stallones
Kinofilm mit schwacher Technik und
unspektakularem Gameplay.

Sehr gut spielbare Basketball-Umsetzung mit
actionorientiertem Gameplay und diversen
Spielmodi.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘ )‘( )\( * »

rs

— The Alien Wa

THE DLIEN WaRS .

FETRRT E@HE
P& S SHE
@?E@WS

mmg =]

Cool Ball
= cooL
2 o

2 sTaeT GAHE
PASSHORDS

HI SCORE 000000
© 1993 TAKARA®
ILICENSED EY HINTEHDOI

- - _ LoD
Genre Action Genre Action o0l
- B i) 1
Hersteller | Konami Hersteller | Takara E, Far U DAl Fo1
=L

AR s,
Jahr 1994 Jahr 1993 8
. T EAREED o o
g
Spieler 1 Spieler 1 JEEECE e S

Bemerkung Bemerkung

Eindriickliche Umsetzung des grossartigen SNES-
Originals mit pausenloser Action, vielen Spezial-
waffen und genialem Leveldesign. Ist in Europa als
Probotector Il erschienen.

Ungewohnliches Spielprinzip, bei welchem ein
hipfender Ball Gber verschiedene Plattformen
gelenkt wird, leider mit Fehlern im Leveldesign. Ist
identisch mit Pop Up.

Ersteindruck
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Cool Hand Cool World

coll
Wovrld.

AND E_199g

PﬂRﬁMOUNT PICTUREES
1GHTS RESERWED

Genre Kartenspiel Genre Action/ ,
Jump n’'Run
Hersteller | Take 2 Hersteller | Ocean
Jahr 1998 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Interessante und spét erschienene Kartenspiel-
simulation mit zahlreichen Spielen in diversen
Variationen.

Eine weitere Filmverwurstung mit 6dem Gameplay,
winziger Darstellung und hektischem Ablauf.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( 1 ?,"."\:" ?:,".';:"

stal Quest
" n€\ dATons e
—— 5y +
4 4
.
FREEE
. STHRT
— [ECORE______Z5999 §i3f
Genre Shoot ‘em up Genre Action .
*
Hersteller | Atlus Hersteller | Data East @ o o
]
o .
Jahr 1990 Jahr 1991 *
- 5
Spieler 1 205 4| | Spieler 1 i —_ §
Bemerkung Bemerkung

Durchschnittliches Ballerspektakel auf fremden
Planeten mit einem Panzer und vielen Gegnern
aus der Vogelperspektive.

Ausserst simple Kristallsammelei mit schwammiger
Steuerung und minimaler Darstellung.

Ersteindruck
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Cutthroat Island

Genre Action Genre Action/ ,
Jump n’'Run

Hersteller | Acclaim Hersteller | Epoch

Jahr 1996 Jahr 1990

Spieler 1 Spieler 1-2

Bemerkung Bemerkung

Schlechte Filmumsetzung des Piraten-Movies mit
langweiligem und 6den Ablauf und
grobschlachtiger, detailarmer Grafik.

Ordentliches Spiel mit typischem Arcadegameplay
und bildschirmgrossen Level, die es auf dem Weg
zur Rettung der Geliebten zu meistern gilt.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘

PRI

Daedalian Opus

| Daedalian |
- ."\’20 - ﬂ

5

ey 8- =N

FASSWORD

©1990 WIC TOKRIINC.
LICENSED EY HINTEHDO

Daffy Duck — The Marvin Mission

FREEE SETART
PRESS SELECT

No.2 0:00: ]
Genre Puzzle Genre Jump n’'Run
— =
Hersteller |Vic Tokai Hersteller | Sunsoft
Jahr 1990 b@ I Jahr 1991
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Simples, aber extrem fesselndes Spielprinzip mit
vielen Aufgaben und Passwortfunktion.

Sehr unterhaltsames Weltraumabenteuer der
durchgeknallten Ente mit klasse Optik und
einwandfreier Steuerung.

Ersteindruck
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Izl 19Y1 ULEHH
E 1990 UHIVERSAL
ALL RIGHTS RESERUED

ﬁmm_s

Genre Beat ‘em Up % Genre Jump n'Run
i :
Hersteller | Ocean E Hersteller | Capcom : fg
Jahr 1991 Jahr 1993 =1 .
CORE  TIME POLER || O I oo s
Spieler 1 J0300 3:50 Yo~ Spieler 1 0000000
Bemerkung Bemerkung

Schwache Videospielumsetzung des 1990er
Kinofilms, mit simplem Prigelgameplay und
schwacher Technik.

Die Cartoon-Umsetzung prasentiert sich nahe am
TV-Original mit abwechslungsreichem Leveldesign
und kleinen Action-Einlagen.

Ersteindruck ‘ )‘()\(

Ersteindruck ‘

Days of Thunder

Dead Heat Scramble

E! EDnVE aoF E
ENTER RACE I EEGIN SERSUNl

LI RHEE

mwmrm LAFS

& »1pLavER
@2 2pLavER

resented by ELECTRO E
roduced by TOET AN
1998 COPYA SY

§oOi5950
Genre Rennspiel Genre Rennspiel

Hersteller | Mindscape Hersteller | Electro Brain

Jahr 1992 Jahr 1990

Spieler 1 Spieler 1-2

Bemerkung Bemerkung

Der Racer besticht durch die aussergewohnliche,
rasante Grafik und prasentiert sich auch
gameplaymassig solide.

Ungewohnliches, aber nichtsdestotrotz spassiges
Rennspiel mit unterhaltsamem Multiplayer-Modus.

Ersteindruck

0. & SAGR

Ersteindruck

0. & SAGR

39



PRESS START

NEGERT

2

Desert Strike — Return to the Gulf
: d

PESERT
Sl

Genre Jump n’Run Genre Action
Hersteller | Ocean W Hersteller | Malibu Games
Jahr 1994 : " Jahr 1995

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Das Spiel zum Lausbuben-Kinofilm prasentiert sich
als nettes Jump n’Run oder spezielle Vorziige.

Der vom Golf Krieg inspirierte Titel bietet
ordentliche Hubschrauberaction mit toller Grafik.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck

Dexterity

BESTART

19908
SHK _OF AME]
LICEHSED BY H

Genre Geschicklichk. Genre Actlon/’ SEEmsRs s S
JUmp n RUn LT T T I I I T |
EErD
Hersteller | SNK Hersteller | Bandai EEc
Fere
Emms
Fere
Jahr 1990 Jahr 1991 =
=
Spieler 1-2 PO AR Spieler 1 FEELld g3, %
Bemerkung Bemerkung

Unterhaltsamer Geschicklichkeitstitel, bei welchem
samtliche Bodenplatten umgedreht und Gegnern
ausgewichen werden mussen.

Einténiges Actionspiel zum Kult-Detektiven mit
droger Grafik und lahmem Spielablauf.

Ersteindruck
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PRESS STAR

TH&E 1952 1992 HAMCO LTD.
MAMCO HOMETEE, IHC .
LICEHSED BY HIMTEMDO

Dig Dug (2.Version)

5.,

DiGBUG)

PRESS STAR

TH&E 1952 1992 HAMCO LTD.
MAMCO HOMETEE, IHC .
LICEHSED BY HIMTEMDO

Genre Action
Hersteller | Namco Hersteller | Namco
Jahr 1992 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Tolle Umsetzung des Spielhallenhits mit dem
gewohnt simplen, aber packenden Spielprinzip.
Neben der Originalversion gibt es auch eine
modernere Variante.

Tolle Umsetzung des Spielhallenhits mit dem
gewohnt simplen, aber packenden Spielprinzip.
Neben der Originalversion gibt es auch eine
modernere Variante.

GAMEBOY

DINKEVIONG]

PusH sTARY

Ersteindruck ‘ WOWWCLT T Ersteindruck ‘ WOWWCLT T
Donkey Kong Donkey Kong (Classic Series)
= GAMEBGY

DINKEVKING]

PusH sTARY

B 139 S 0055400 o066
Genre Jump n'Run fove. Jump n'Run
Hersteller | Nintendo BEE o Hersteller | Nintendo
SRR
Jahr 1994 = Jahr 1994
Spieler 1 im) @ Spieler 1 5
Bemerkung Bemerkung

Grossartige Mischung aus Jump n’Run und
Strategie. Mit einem Umfang von Gber 100
kniffligen Welten und perfekter, variantenreicher
Steuerung ist fir lange, extrem spassige Spielzeit
gesorgt.

Grossartige Mischung aus Jump n’Run und
Strategie. Mit einem Umfang von Gber 100
kniffligen Welten und perfekter, variantenreicher
Steuerung ist fir lange, extrem spassige Spielzeit
gesorgt.

Ersteindruck * * * *

Ersteindruck
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Jump n’Run Jump n'Run
Hersteller | Rare Hersteller |Rare
Jahr 1995 Jahr 1995
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Beeindruckenge Game Boy-Umsetzung des
Millionensellers Donkey Kong Country mit grossem
Umfang, spektakularen Animationen und leider
unubersichtlicher Darstellung.

Beeindruckenge Game Boy-Umsetzung des
Millionensellers Donkey Kong Country mit grossem
Umfang, spektakularen Animationen und leider
unubersichtlicher Darstellung.

X-

Ersteindruck ‘ W

Ersteindruck ‘ * * * »

Jump n'Run Jump n’'Run
Hersteller | Rare Hersteller |Rare
Jahr 1996 Jahr 1996
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Gegenulber dem Vorganger optisch etwas
abgespeckter, dafir Ubersichtlicher und noch
umfangreicherer Jump n’Run Spass mit viel
Abwechslung.

Gegenulber dem Vorganger optisch etwas
abgespeckter, dafir Ubersichtlicher und noch
umfangreicherer Jump n’'Run Spass mit viel
Abwechslung.

Ersteindruck
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.

Genre Jump n’Run Genre Beat ‘em up
Hersteller | Rare Hersteller | Tradewest
Jahr 1997 Jahr 1990
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Der Abschluss der Trilogie besticht wie der
Vorgéanger durch grossen Umfang,
abwechslungsreiche Levels und Top-Grafik.

Erstklassiger Einstand der Beat ‘em up -Reihe auf
dem Game Boy mit gewohnt genialem Gameplay
und sauberer Optik.

0. 0. 0. 0

Ersteindruck ‘

L. . 0

Ersteindruck I

Double Dragon Il

DOUBLETDRAGON

Double Dragon 3 — The Arcade Game

i g
b DOUBLE
DRAG@

~TRIEARCADE

FRODUCED BY
THE SALES

CURVE LTD.
Genre Beat ‘em up Genre Beat ‘em up
Hersteller | Acclaim Hersteller | Acclaim
Jahr 1991 i Jahr 1992
T

. 1P 001350 9p Q00000 .
Spieler 1-2 - HEEEEE Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Qualitativ nicht ganz so gut wie der Vorganger,
aber dennoch unterhaltsames Prugelspiel im Stile
der Serie.

Schwacher dritter Teil mit massiger Grafik,
eintdnigem Gameplay und sehr linearem Ablauf.

Ersteindruck

Ersteindruck
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Double Dribble — 5 on 5

©1991 KOMAMI
LICENSED BY NINTENDO

PUSH START

Dragonheart
(R

Genre Sport Genre Adventure
Hersteller | Konami Hersteller | Acclaim
Jahr 1991 Jahr 1996

m‘IIIIIIIIIIIIIIIII H
Spieler |12 Yol 1g-0a-3s MIG3| |Spieler |1
Bemerkung Bemerkung

Prima Arcade-Umsetzung mit einfachem,
actionlastigem Gameplay und Mehrspielermodus.

Das Spiel zum Kinokniller prasentiert sich als
klassisches Adventure mit toller Technik und
packendem Spielablauf.

Ersteindruck ‘

PRI

Ersteindruck ‘

%} OHE PLAYER ]
Fri MUSTC_ DH ik
3 SPEED FAST

] PUSH START

PRESENTED BY
HEMCO LT,

ALL CHARACTERS, AUDIO,VISUALS AND
CONCEPT (£) 1992 HOTIVETIHE LTD.
USED UNDER LICENSE FROM HOTIPETIHE LTD.

LICENSED BY NINTENDO.

, Action/
Genre Jump n'Run Genre Adventure
Hersteller | Ubi Soft Hersteller | Elite
Jahr 1991 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Von dem klassischen Laser-Disc-Automaten ist
leider nichts mehr Ubrig geblieben, die Game Boy-
Version von Dragon’s Lair prasentiert sich als
dréges Jump n’Run mit bildschirmgrossen Levels.

Ein Action/Adventure mit aussergewdhnlicher
Story, knackigen Ratseln und einem riesigen
Schloss, das es zu erkunden gilt. Grosser
Negativpunkt ist jedoch die hakelige Steuerung.

Ersteindruck

ORI

Ersteindruck

0. & SAGR

44



Franken Il

DEMELOPED BY
wolvele
LI M1 T ]
PRESENTED BY
HEMCO LTI,

ALL CHARACTERS, AUDIO,WISUALS AND
CONCERT &) 1992 HOTIVETIHE LTD.
USED UNOER LICENSE FROH HOTIDETIHE LTO.

LICENSED BY MINTENDO.

1,‘@,&

L= =y

FHANTEN

Pl g

=

Action/

Genre Action/ Genre

Adventure Adventure
Hersteller | Konami Hersteller | Elite
Jahr 1992 Jahr 1997
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ein Action/Adventure mit aussergewdhnlicher
Story, knackigen Ratseln und einem riesigen
Schloss, das es zu erkunden gilt. Grosser
Negativpunkt ist jedoch die hakelige Steuerung.

Fortsetzung ohne Anderungen am Spielprinzip, die
selben Pluspunkte, aber leider auch die selben
Mangel.

Ersteindruck ‘

X-

x

Ersteindruck ‘ * * *

Sl I e R .
® HACHER MACLEAY
BRAOPZNNE ARVYERASARIES
PFLANTER £ 1540
1 PLAYER GAME
2 PLAYER GAME ANGROIEL &» =33
1930 Mintendo TRAILEAR - 2354
SC:ononzaan CH:
Genre Puzzle Genre Shoot ‘em up ’ )
&
. ] o
Hersteller | Nintendo Hersteller | Mindscape % — 7
Jahr 1990 Jahr 1992
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Fesselndes Puzzlespiel mit simplem Spielprinzip,
aber hohem Suchtfaktor, vor allem im Vs-Modus.

Simpler Shooter mit sehr schnellem Scrolling und
unspektakularem Gameplay.

Ersteindruck
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(G994 THE HWALT
D iSNEY COMPFANY

(Cr 1994 ¢ iRGIMN
iNTERACT ¢
ENRTERTR iNMENT
DEVELQFED BY ECROCOM

FRESS STRART TO BEGIN
LEVEL - NORMAIL

Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run
Hersteller |Virgin Hersteller | Capcom
Jahr 1994 3 Jahr 1990 I,
e 2 ?
p— ‘1.3%00[00.‘-' = |'=‘=:l|ll|
Spieler 1 -6 090 noe O L-L3)| | spieler 1 gl
Bemerkung Bemerkung

Spielerisch gelungenes Jump n’Run mit
abwechslungsreichen Levels und guter Grafik, aber
etwas muhsamer Diamanten-Sammelei. Auch
erschienen als The Jungle Book.

Die gelungene Umsetzung der erfolgreichen
Disney-Serie mit allen bekannten Protagonisten,
wartet mit abwechslungsreichen, gut designten
Welten und vielen Geheimnissen auf.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘ * * * *

DYNABLASTER

» GAME A
GAME B
V5 .MODE

21990 HUDSON SOFT
LICENSED TO MNINTENDO|

, Action/
Genre Jump n'Run Genre Strategie
Hersteller | Konami Hersteller | Hudson Soft
Jahr 1993 Jahr 1990
Spieler 1 Spieler 1-2 4 1m£a1"_-ria|:'m£nv =t
Bemerkung Bemerkung

Die Fortsetzung des millionenfach verkauften
Vorgangers wartet mit mehr Fahigkeiten, mehr
Abwechslung und mehr Geheimnissen auf.

Erster Bomberman-Titel auf dem Game Boy mit
simpler Grafik, aber unverwustlichem Spielprinzip,
vor allem zu zweit.

Ersteindruck

Ersteindruck
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DEFELOPED EY EUROCOM
FOR PLAYHMATES, iHC .

PRESS S5TART

HorMAL

Elevator Action

PUSH 5TART

TALITO CORP. 1991
LICENSED BY NINTENDO

on 1] = LIFE

o =4 |[_1 wevy
Genre Jump n’Run Genre Action o | o o | |
Hersteller |Virgin Hersteller | Taito JE6 j_ —rf
Jahr 1995 Jahr 1991 & &
Spieler 1 Spieler 1 H H H
Bemerkung Bemerkung

Gute Umsetzung des kultigen 16-Bit-Wurmes mit
unzahligen Gags, aber knackigem Schwierig-
keitsgrad und teilweise unuibersichtlichen Levels.

Neuauflage des Spielhallenklassikers mit
bekanntem Spielprinzip, aber mittlerweile etwas in
die Jahre gekommen.

Ersteindruck ‘ )‘( )\( * »

Ersteindruck ‘

PUSH START

& E1986 1990 HAMCO LTD.
AL AMERICA INC. IS
HSED BY HNINTEHDO

me

s %

Genre Sport b i Genre Sport )
P d g =

Hersteller | Gametek Hersteller | Namco
Jahr 1994 »;;:; i Jahr 1990

N
Spieler 1-2 to 16157 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Tolles Fussballspiel im Stile der Strikers-Serie
(SNES), mit toller Spielbarkeit und zahlreichen
Teams. Ist auch unter dem Namen Soccer
erschienen.

Baseball-Spiel mit mickriger Prasentation, aber
klasse Spielbarkeit.

Ersteindruck
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F-15 Strike Eagle

F1 Pole Positio

FTENTERTAINMERT BOFTUIRRE
JI[H] TI]IFI.I.II TELEY

UIGIOH
HTERDD

Genre Flugsimulation Genre Rennspiel i
Hersteller | Microprose Hersteller | Ubi Soft
Jahr 1992 B Jahr 1993
SHD 39® Lif
HAU 15
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Ordentliche Flugsimulation mit netter Optik und
zahlreichen Missionen, jedoch etwas arm an
Abwechslung.

Der Formel 1 Titel Uberzeugt dank toller 3D-Optik
und diversen Spielmodi sowohl spielerisch wie
auch technisch,

Ersteindruck ‘ *** 1L 2~{

Ersteindruck ‘ *** 1 A

F-1 Race (inkl. 4-Spieler Adapter)

FARAGE

FGRAND PRIX
TIME TRIALS
MULTI GAME

&1390 Hintendo

Faceball

raceoill

= L] 1] 1] I

CoREEREYL, 15"
Befioare

Press EHEEm
9 BEERR Sens

Ereogse o
Eomilh SEFErere FFE

. El e e e] |F
Genre Rennspiel Genre FP-Shooter
Hersteller | Nintendo Hersteller | BPS
Jahr 1990 Jahr 1991
Spieler 1-4 Spieler 1-4
Bemerkung Bemerkung

Der erste Game Boy-Titel fur 4 Spieler lieferte den
Adapter gleich dazu. Aber auch fiir Einzelspieler
gelungenes Rennspiel mit Arcade-typischem
Gameplay.

Eindrickliche 3D-Grafik zeichnet den coolen
Shooter mit simplem Spielprinzip aus und tragt
auch zum Spielspass bei.

Ersteindruck
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Fastest Lap

Felix the Cat

EELI
THEEA

LICEHSED BY HIHNTEHDOD
1993 HUDLSOHN S0FT
- P

1993 F.T.C
@
Genre Rennspiel Genre Jump n'Run
Hersteller |NTVIC Hersteller | Hudson Soft
Jahr 1992 s Jahr 1993
Spieler 1-2 IEE'}& ‘8295 B85-80 | Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ordentlich spielbarer Racer aus der
Vogelperspektive, in welchem stellenweise etwas
die Ubersicht verloren geht.

Die alteste Trickfilmfigur der Welt lieferte mit
diesem Spiel sein Handhelddebit ab: Ein
knuddliges und witziges Jump n’Run mit gut
designten Levels, abwechslungsreichen
Fahigkeiten und guter Grafik.

Ersteindruck ‘ WOWWCLT T Ersteindruck ‘ WOWWCIT T
allenge The Fidgetts
Ferrari

SRAEND PR

Genre Rennspiel éﬁg&;sun/
Hersteller | Acclaim A ! H Hersteller | Elite
Jahr 1991 (= T Jahr 1993

&
Spieler 1 4| cewa| v [zﬁ@ Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Trotz ordentlicher Steuerung und grossem Namen
kommt der Ferrari-Racer u.a. aufgrund mangelnder
Modi-Vielfalt nicht Uber das Mittellmass hinaus,

Zwei Mause mit komplett unterschiedlichen
Eigenschaften und Fahigkeiten gilt es geschickt zu
kombinieren, um beide wohlbehalten durch die
Welten zu lotsen.

Ersteindruck

WOWWT LTI
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FIFA International Soccer

D
" FIFA
SOCCER

FIFA 96

Genre Sport Genre
Hersteller | EA Hersteller
Jahr 1994 Jahr
Spieler 1 Spieler
Bemerkung Bemerkung

Das FIFA-Debit auf dem Game Boy tiberzeugt
durch gute Spielbarkeit und Ubersichtliche Optik

Die 96er-Version der FIFA-Serie stellt den
Hohepunkt dar, sowohl in Sachen Technik wie
auch beim Gameplay.

Ersteindruck ‘ )‘( )\( * »

h

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( b4 )\(

2

FIFA 98 — Road to the World Cup

Genre Sport
Hersteller | EA Hersteller | EA
Jahr 1996 Jahr 1997
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Wahrend die FIFA-Serie mit dem 97er-Teil auf
anderen System einen grossen Sprung machte,
blieb man auf dem Game Boy beim Altbewahrten.

FIFA 98 trumpft mit grossem Umfang auf, versagt
jedoch bei der Grafik und vor allem beim Gameplay
komplett.

Ersteindruck

Ersteindruck
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TING
%%%ﬁﬁ@

ZIN1
FLYING HARRIODRS
PUSH START
TH AND & 1991
CULTURE BRAIN
USA . INC - a
L ICENSED BY NINTEND:

Final Fantasy Advent

FinaL RSy
AIVENTURE

C?Neu Gorme
= Continve

1991 S
CENSED

UARE SOFT

L ¥ NINTENDO

. Action/
Genre Beat ‘em up Genre Adventure
Hersteller | Culture Brain Hersteller | Square Soft s%
E

Jahr 1991 Jahr 1991 > 3@@ & >

FEIRIRIRIRARIRIERY
Spieler 1-2 Spieler 1 ?%?% §§
Bemerkung Bemerkung

Ordentlicher Prugler, welcher sowohl 1 gegen 1 a
la Street Fighter, wie auch als Sidescroller (siehe
Double Dragon) gezockt werden kann.

Erstklassiges Action/Adventure und Vorganger von
Secret of Mana mit stattlichem Umfang, guter
Technik und spitzen Gameplay. Erschien in Europa
als Mystic Quest.

Ersteindruck ‘ WORWCLTIT

Ersteindruck ‘ WD

The Final Fantasy Legend

THE

[INALANTAY
|G,

START CONT IHUE]
® 1989 SRUARE SOFT
LICENSED BY HNINTEMDO

Final Fantasy Legend Il
ﬁ-’mmm

[EceEnp Il

Stort

Continuve
@18991 SOUARE SOFT
LICENSED BY MINTEHNDO

Genre Rollenspiel Genre Rollenspiel
Hersteller | Square Soft Hersteller | Square Soft
B loollLizars 1
Jahr 1989 Jahr 1991
I@F IGHT
Spieler 1 RUN Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Trotz des Titels hat das Spiel nichts mit der Final
Fantasy-Serie zu tun, sondern entstammt aus der
SaGa-Reihe von Sunsoft. Der erste Game Boy-Teil
bildet dabei ein solides, aber nicht (iberragendes
RPG.

Die gelungene Grafik, der klasse Soundtrack sowie
die grossartige Story machen Final Fantasy Legend
Il zum Rollenspielhéhepunkt auf dem Game Boy.

Ersteindruck
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Final Fantasy Legend Il

New Gome

zGContinue
®19932 SOUARE CO.

Licensed by Nintendo

Genre Rollenspiel

Hersteller | Square Soft Hersteller | Mindscape

Jahr 1993 "I' 11 guard the Jahr 1992
city¥! At lTeast

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Der dritte Teil knlpft nahtlos an den Vorganger an:
Fantastischer Soundtrack, spitzen Grafik und eine
epische Story bilden den hervorragenden
Abschluss der Trilogie.

Ein Action-Spiel der etwas anderen Art: Stiirzt euch
als Feuerwehrmann in ein brennendes Haus und
bekampft die dortigen Flammen.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘

X3

$HEW GAME
SAVED GAME

&1991 SOFEL
LICEHSED BY HINTEHDO|

Fist of the N

Genre Action ] - g Genre Beat ‘em up

Hersteller | Sofel E 1 C‘é Hersteller | Electro Brain
Q(l.

Jahr 1991 =m Jahr 1990

Spieler 1 Spieler 1-2

Bemerkung Bemerkung

Fressen und gefressen werden: In Fish Dude gilt
es, alle kleineren Fische zu verspeisen und den
grosseren Wassertieren erfolgreich auszuweichen.
Simpel, aber unterhaltsam.

Schwaches Beat ‘em up mit massigem Gameplay
und selbst fir 1990 total veralteter Technik.

Ersteindruck
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The Flash

The Flintstones — King Rock Treasure Land

KING ROCK
TREASURE ISLAND

T4iTO

|21992 H-B_PROD, , INC.
TAITO 1992
LICENSED BY NINTENDO

Genre Action Genre Jump n’'Run

Hersteller | T*"HQ Hersteller | Taito

Jahr 1992 Jahr 1992 |3

Spieler 1 Spieler 1 ﬂ'.j‘,s‘ SCORES Bx e
Bemerkung Bemerkung

Schwaches Lizenzspiel zum roten Blitz. Nebst der
Technik enttduscht auch die Spielbarkeit selbst
eingefleischte Fans.

Gute Comic-Versoftung der Steinzeitfamilie mit gut
designten Levels, aber etwas wenig Abwechslung.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘

L. . 0

The Flintstones

FRESS START

COPYRIEHT 1994
OCEAN SOFTWARE LTD,

SN
A
< i =

TOP-0000000
FiPFLAYER ZFLAYER

@ TAITO 1990
LICEHSED EY HIHMTEHDO|

Jump n'Run Genre Puzzle
Hersteller | Ocean Hersteller | Taito
Jahr 1994 Jahr 1990
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Im Gegensatz zur Cartoon-Version kann das Spiel
zum Kinofilm nur massig begeistern.
Unspektakulares 08/15-Hlpfspiel.

Kniffliges Puzzlespiel mit einem gehdrigen
Strategieanteil, bei dem es gilt, gleich bemusterte
Wirfel abzurdumen.

Ersteindruck

Ersteindruck

WOWWT LTI

53



Football International

n for Real

ftonalional

=1 PLAYER
2 PLAYERS

MUSIC JON OFF

=]
? TOHVO SHOSER|

ALL _RIGHTS RESERVED

l 1

® ¢ | Genre Sport
Hersteller | Bandai Q‘ Hersteller | Acclaim

§¢ ¢

Jahr 1992 @\__/ Jahr 1995
Spieler 1-2 @ % 2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Simples, aber trotzdem gut spielbares und witziges
Fussballspiel mit Multiplayer-Modus.

Unterirdisches Boxspiel mit grossem Namen, aber
6dem Gameplay, schlechter Grafik und null
Unterhaltungswert.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘ * .

[Fm AND ® 1991 JALEGO
LICENSED BY NINTENDO

[Fm AND ® 1991 JALEGO
LICENSED BY NINTENDO

Genre Action Genre Action
Hersteller | Jaleco Hersteller |Jaleco
Jahr 1991 Jahr 1991
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Unterhaltsamer Action-Titel aus der schrag-oben
Perspektive und einigen kleinen Adventure-
Elementen.

Unterhaltsamer Action-Titel aus der schrag-oben
Perspektive und einigen kleinen Adventure-
Elementen.

Ersteindruck
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Frank Thomas’ Big Hurt Baseball

o=

Game Boy Gallery

AV

©1980,1963,1934 Mintendo

==

1] E’?’GNM
Genre Geschicklichk. “ :
» <
Hersteller | Acclaim Hersteller | Nintendo kﬂ" é_ '“[L-J
e oA.J
Jahr 1995 Jahr 1994 e P F=
."
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Sehr gute Umsetzung des amerikanischen
Nationalsports mit klasse Grafik und ebenso tollem
Gameplay.

Finf Game & Watch-Klassiker als Neuauflage
fesseln dank des simplen Spielprinzips lange Zeit
an den Game Boy - oder langweilen mit dem
unspektakularen Gameplay.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘ * * »

Game of Harmony

COPYRIGHT [C) 1990 ACCOLADE
LICENSED BY NINTENDD

Game & Watch Galle

- _ _ _ I
BRUSHE=CA=0 RS S LAER T
= 1997 Hinfendo

000000 03

Genre Geschicklichk. Genre Geschicklichk.
Hersteller | Accolade Hersteller | Nintendo
Jahr 1990 Jahr 1997

Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Verschiedene, gleichbemusterte Kugeln missen
zusammengefihrt und so aufgeldst werden. Klingt
langweilig? Ist es auch.

Vier Game & Watch-Titel in Original- sowie in
aufpolierter Version sorgen dank simplem
Gameplay und Freispielmoglichkeiten fir ordentlich
Motivation und Suchtgefahr.

Ersteindruck

Ersteindruck
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@ﬂ

Labsyrinth

FSTART
FPASSUWORD

LICENSED BY NINTENDO

Garfield Labyrinth Gargoyle’s Quest

FASSWORD

B1990 CAFPCOM USA
LICENSED BY NINTENDO

) Action/
Genre Strategie Genre Adventure
Hersteller | Kemco Hersteller | Capcom
Jahr 1993 Jahr 1990
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Gelungenes Knobelspiel mit dem faulen Kater:
Zahlreiche Welten missen durch geschickten
Einsatz von Gegenstanden absolviert werden.
Spiel ist identisch mit The Real Ghostbusters.

Spitzen Action/Adventure der ersten Generation mit
klasse Gameplay und toller Optik.

Ersteindruck
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Genre Action Genre Strategie R
N R R
: Son St SRR

Hersteller | Mindscape Hersteller y 2 PR R R R
Imagesoft RN

Jahr 1991 Jahr 1993

WARRIOR 2 YALKYRIE
Spieler 1-2 TR 200 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Die Labyrinthjagd wurde originalgetreu von der
Spielhalle auf den Game Boy transferiert.
Unterhaltsam, aber wenig Abwechslung.

Tolles Knobelspiel, bei welchem mit dem Anordnen
der Zahnrader das Uhrwerk in Gang gebracht
werden muss.

Ersteindruck
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GEORGE FOREMAN'S

George Foreman’s KO Boxing The Getaway High Speed

GEMMV

Genre Sport Genre Flipper
Hersteller | Acclaim Hersteller | Midway
Jahr 1992 Jahr 1995
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Massige Boxsimulatio mit 6der Prasentation und
unspektakularem Gameplay.

Langweiliger Flipper mit drégem Tischdesign und
seltsamer Ballphysik.

Ersteindruck ‘ )‘()\(

Ersteindruck ‘

Ghostbusters Il

GH@STBUSTERSII

Gliicksrad

=t

Licensed by Hintendo

\“ 1250 ’f/
Genre Action Genre Simulation *-.. |_|_|_|_|_|_|_|_|_|_|_|_|_|_
et | ODCINCICCL ONOLL L
|_|_|_|_|:||:||:||:||:||:||_|_|_|_|_'
. -" A EEE R
Hersteller | Activision Hersteller | Gametek
KaUF LDSEN]
NAME HYi=sTaNDJLTZT
Jahr 1990 Jahr 1990 RS DREH]
Z00
ABECDEFGHI JKLHM .
SPieler 1 SPieler 1 [ OPBRETUVWXYZ ENDE]
Bemerkung Bemerkung

Coole Filmumsetzung, die sich ganz am Film
orientiert, mit klasse Gameplay, stattlichem Umfang
und tollen Extras.

Umsetzung der bekannten TV-Show mit dem
bewahrten Worte-Rat-Prinzip. Unspektakular, aber
fur Fans sicher interessant. Erschien in den USA
als Wheel of Fortune.

Ersteindruck
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START BUTTOH

T
aL
LIG

Goal! (2. Version)

PUSH START BUTTOH

T
aL
IG

me=

Genre Sport : :
Hersteller | Jaleco Hersteller |Jaleco 'i; i
Jahr 1993 Jahr 1993 %:
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Goal! bietet zwar nur 3 Spielmodi, dafiir aber
rasante Fussballunterhaltung und bei hohen Béllen
sogar noch eine weitere Perspektive.

Goal! bietet zwar nur 3 Spielmodi, dafiir aber
rasante Fussballunterhaltung und bei hohen Béllen
sogar noch eine weitere Perspektive.

Ersteindruck ‘ )‘( )\( *

Ersteindruck ‘

BHEW GAME &g

PASS WORD

E1933 K0OHAMI
Teveloped w KCEH
Lizenzed by Hintendo

Genre Action Action/ .

Strategie
Hersteller | Konami Hersteller | Electro Brain
Jahr 1998 Jahr 1991
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Gelungene Game Boy-Umsetzung der beliebten
Serie, welche jedoch nicht an die Klasse der
SNES-Originale heranreicht. Spiel ist identisch mit
Mystical Ninja starring Goemon.

Netter Genremix, bei welchem mit einem Flugzeug
einem Panzer der Weg freigerdumt werden muss.

Ersteindruck
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Genre Jump n_’Run/ Genre Jump anun/ i ”

Strategie Strategie =
Hersteller | Toho Hersteller | Infogrames M
Jahr 1990 Jahr 1990 i =
Spieler 1 Spieler 1 e T e T T et
Bemerkung Bemerkung

Lahmes Spiel, welches ausser der Hauptfigur
Uberhaupt keinen Bezug zur namensgebenden
Filmserie besitzt.

Lahmes Spiel, welches ausser der Hauptfigur
Uberhaupt keinen Bezug zur namensgebenden
Filmserie besitzt.

Ersteindruck ‘ )‘()\(

Ersteindruck ‘ )‘()\(

GOLF

& 1989 Nintendo

1PLAYER 2ZPLAYER

Golf Classic
GEOLF CLASSIC

Genre Sport Genre Sport
Hersteller | Nintendo Hersteller | Malibu Games
Jahr 1989 Jahr 1994

Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Simples, aber hervorragend Spielbares Golf-Spiel
mit Superstar Mario und zwei verschiedenen
Kursen.

Schwache Umsetzung des Golfsportes mit
massigem Gameplay. Ist auch erschienen als
Sports lllustration: Golf Classic.

Ersteindruck
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oAt f
ATERS TR

_—CALTOE LR
[ IFSFrTa ey

TH AND (11981 KONAHI

= GAME
FRACTICE
OFTIOHN

LICENSED EY HINTEHDO

™

ent

» MEHW GAME
LODAD DATA
namco®

THEE 1992 HAMEO D,

HAMCO HOMETER, THC.
LICEMSED B HIMTEHDO

Genre Shoot ‘em up Genre Rollenspiel
Hersteller | Konami Hersteller | Namco
Jahr 1991 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Der Game Boy-Ableger der Gradius-Serie
Uiberzeugt mit dem serientypischen Gameplay und
aufstockbarem Waffensystem, hingegen stort der
trage Spielablauf. Das Spiel ist auch als Nemesis
erschienen.

Sehr gutes Rollenspiel mit effektivem
Kampfsystem, fesselnder Story und leider etwas
schwacher Technik.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( * )\(

FUE NHW REATUM

GREMLINS 2

PUSEH ETART

-

LICEHSED BY HIHNTEHDO

Gremlins 2 — The News Batch (2. Version)

LINS 2

THE NEW BATCH

PUSEH ETART

-

LICEHSED BY HIHNTEHDO

P2 WD
Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run
Hersteller | Sunsoft Hersteller | Sunsoft
Jahr 1991 Jahr 1991
165 5 16 65 166 165 02 165 5 06
Spieler 1 Spieler 1 i
Bemerkung Bemerkung

Nettes Jump n’Run mit Lizenz des Kinokniillers,
jedoch ohne grossen inhaltlichen Bezug zum Film.
Nichtsdestotrotz kann das Spiel mit gut designten
Levels Uberzeugen.

Nettes Jump n’Run mit Lizenz des Kinokniillers,
jedoch ohne grossen inhaltlichen Bezug zum Film.
Nichtsdestotrotz kann das Spiel mit gut designten
Levels Uberzeugen.

Ersteindruck
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HAL Wrestling

& 1PLAVER

2ZPLAVERS

Genre Jump n’'Run
Hersteller | Hal Hersteller |Irem
Jahr 1990 Jahr 1993
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ausserst simpel gestricktes Wrestling-Spiel mit
ruckeligen Animationen und lediglich 2 Spielmodi.

Coole Umsetzung von Irems toller Arcade-
Hammerei, mit klasse Grafik und gutem Gameplay.

Ersteindruck ‘
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Hatris ]
N | ST

am

‘Elm- o
<= 1PLAYER

+ 2PLAYERS

|

Simulation Genre Puzzle
Hersteller | Natsume Hersteller | BPS
Jahr 1998 Jahr 1991
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Felder bestellen, Tiere futtern, Ernte verkaufe, Frau
suchen: In dieser erstklassigen Bauernhof-
simulation gibt es keine Langeweile und fesselt
lange Zeit an den Game Boy.

Obschon es mit « von den Machern von Tetris »
beworben wird, erreicht es nicht dessen Qualitat.
Die Hute-Stapelei ist aber trotzdem ausserst
unterhaltsam.

Ersteindruck
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HEAVYUWE | GHT
CHAHMP 1 OHSHIP

Fida

@1 PLAYER

2 PLAYERS

iankyo Alien

Genre Sport Genre Action

Hersteller | Activision Hersteller | Meldac

Jahr 1990 Jahr 1990
ﬁEWummmmmmmmmm (I

Spieler 1-2 QL L R Spieler 1-2

Bemerkung Bemerkung

Ein Boxspiel mit ungewdhnlicher Perspektive. lhr
verfolgt den Kampf sozusagen durch die Augen
eures Boxers, und da das Gameplay stimmt, macht
es auch ordentlich Spass.

Der Arcade-Klassiker, in welchem es Aliens in

Locher zu locken gilt, wurde mitsamt einer neu
aufgelegten Version auf ein Modul gepackt und
sorgt fUr ordentlich Spielspass.

Here¢uLes -

Ersteindruck ‘ WOWWCLT T Ersteindruck ‘ WOWWCIT T
Hercules — Interaktive Abenteuer h Stakes Gambling
" 7 i o . "y 8 o G

@ONE FLAYER
TWwo FLAYER

music on

Genre Jump n'Run Genre Kartenspiel
Hersteller | T*HQ Hersteller | Electro Brain
Jahr 1991 Jahr 1992

Brel 'Emllllll?_ﬁl_l
Spieler 1 E000000) [ Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Grottenschlechtes Lizenzspiel zum Disney-Film mit
liebloser Grafik und haarstraubendem Gameplay.
Finger weg!

Zockerspiel mit coolem Gangsterambiente und
vielen verschiedenen Spielvarianten.

Ersteindruck
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HITRIEE

. V. THEUIGER HAEREY $ERGUT /4

TiTO

HIT THE ILE

1990 LICENSED FROM
WILLIAME ELECTRONICS GAMES

Home Alone

HOME

&
AL ONe

LICENSED BY HINTEHDO

K &
Genre Sport Genre Jump n'Run 0 ed
Hersteller | Taito Hersteller | T*HQ & &
Jahr 1990 i Jahr 1991 E % @ %
Spieler | 1-2 B e SR PSS | | Spieler |1 il
Bemerkung Bemerkung

Massig spielbare Ice Hockey-Simulation mit
schlichter Technik und actionreichem Spielablauf.

Das Spiel zum Kultfilm bietet eine durchschnittliche
Einbrecherjagd mit vielen Gegensténden aber ohne
nennenswerten Pluspunkte.

Ersteindruck
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New York

LR O

M

Logt I WeswYork

LICENZSED B NINTENDO

Hook (Euro-Version)

Mfe ]2 [o]

Genre JAchon/ , LIVES 2 Bl Genre Jump n'Run
ump n'Run

Hersteller | T*HQ ¥ Hersteller | Oceam

Jahr 1992 Jahr 1992

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Spielbarkeit.

Unspektakulares Jump n’Run nach dem
Kinovorbild mit seltsamen Gegnern und massiger

Grafisch Uberzeugende Versoftung des Kinofilms,
der jedoch aufgrund der Spielbarkeit und diverser
unausgefeilter Details enttduscht.

Ersteindruck
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Hook (US-Version)

HUDSON HAWK™
1921

TRI-ETAR
FICTURES INMC.

HUDSON
2% HAWE™

HUSIC & FX

Jump n’Run Genre Jump n'Run T %
Sony
Hersteller Imagesoft Hersteller | Sony ]_ _ I_
[osrrss! Lo
Jahr 1992 Jahr 1991 14 é)_.
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Grafisch Uberzeugende Versoftung des Kinofilms,
der jedoch aufgrund der Spielbarkeit und diverser
unausgefeilter Details enttauscht.

Unspektakulare Umsetzung der Kino-
Action/Komédie mit Bruce Willis, welche den
Spieler mit massiger Technik und lahmem
Gameplay anddet.

Ersteindruck ‘ )‘()\(

Ersteindruck ‘

° *STHRT
PRASSUWDRD

L b
Jump n’Run/ ik B - Jump n’Run/
Genre | Strategie e = Geschicklichk.
. n
Hersteller | Laguna | Hersteller |Laguna
) B
Jahr 1996 - Jahr 1997
Spieler 1 = Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Witziges Strategiespiel mit zahlreichen Levels und
guter Grafik, ist jedoch identisch mit den Spielen
Bugs Bunny Crazy Castle 2 und Mickey Mouse.

Der zweite Game Boy Auftritt des TV-Trolls enthalt
4 Originalspiele aus der Sendung und besticht
durch die tolle Grafik. Die Geschicklichkeitsspiele
machen Spass, sind jedoch auch etwas
Geschmackssache.

Ersteindruck
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The Humans (2. Version)

TEK

HUMANS
\_A_,—V

k-

Genre

Genre Strategie Strategie

Hersteller | Gametek Hersteller | Gametek

Jahr 1992 Jahr 1992

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Tolles Strategiespiel a la Lemmings und The Lost Tolles Strategiespiel a la Lemmings und The Lost
Vikings, bei welchem Hohlenmenschen durch die Vikings, bei welchem Héhlenmenschen durch die
Levels gelotst werden missen. Levels gelotst werden miissen.

Ersteindruck ‘ WOWWCIT T Ersteindruck ‘ WOWWCIT T

The Hunchback of Notre Dame-Topsy Turvy Games The Hunt for Red October
S+ RED
HUNT
FOR

2 W1 PLAYER PRESS
STRART
2 PLATERS

Genre Geschicklichk.

3 e
Genre Shoot ‘em up %:;
~ i
p—

Hersteller | T*"HQ Hersteller | Hi-Tech

Jah 1997 Jah 1991 4
ane ane Yo

a2 -
Spieler 1 : B | | Spieler 1-2 > B “,‘ or ;%U,f;
Bemerkung Bemerkung

Sinnlose Spielesammlung mit schlecht
umgesetzten Simpel-Spielchen und unnétiger
Disney-Lizenz. Pure Abzocke!

Oder Shooter zum gleichnamigen Kinofilm mit
schwacher Prasentation und lahmem Leveldesign.

ETSteindl'Uck )‘\’ -'“‘.g' .-.\':’ -'“‘.g' -'..".:’ ErSteindrUCK ** .-“\';’ _..-\;' .-“u':’
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Hyper Lode Runner The Incredible Crash Dummies

THE IXCREDIBLE

e

e elRunneR#

k GAME
EDIT

vs
LODE RUHHEE b2 Bvodevbund.
=] Y Edl

Action/ . '.v_. .' .' :
Genre Strategie Genre Action A % —|
= =
Hersteller | Broderbund Hersteller |Ljn =g =
Jahr 1989 Jahr 1991 0
Spieler 1-2 Spieler 1 P1S00. 20 087 . o—
Bemerkung Bemerkung

Gute Umsetzung des klassischen Lode Runner-
Spielprinzip, jedoch mit heftigem
Schwierigkeitsgrad und schlichter Optik.

Wer wollte nicht schon immer mal in die Haut eines
Crash Dummies schlipfen? In diesem Spiel darf
man verschiedene Stunts als Dummie absolvieren,
allerdings nur begrenz unterhaltsam.

Ersteindruck ‘
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Ersteindruck I

’ aﬁ? CRUEATE

NEN GAME
MUSIC oN
PASSNORD

Un Indien dans la Ville

Genre JACtlon/, Genre Jump n'Run
ump n'Run
Hersteller | Konami Hersteller | Titus
Jahr 1991 Jahr k.A. rqﬁyrq'yr'qu
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Grauenvolle Filmumsetzung mit extrem hohen
Schwierigkeitsgrad, unfairen Stellen en Masse und
einer Steuerung, die diese Bezeichnung nicht
verdient.

Nur in Frankreich erschienenes Jump n’Run zum
gleichnamigen Film, welches mit toller Grafik
aufwartet, spielerisch aber gewohnte Kost bietet.

Ersteindruck
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InfoGenius Prod. Pak: Berlitz French Translator

InfoGenius |

LANEUREE ..,
TRRNSLATOR

LICEMSED BY HINTENDO

QENCH

TRANSLATOR

InfoGenius Prod. Pak: Berl

itz Spanish Translator

InfoGenius

FRGBUETIVITT FAR

ISH

TRANSLATOR

!

RERUTL

LANEUREE ..
TRRNSLATOR

LICEMSED BY HINTENDO

Genre Dolmetscher Genre Dolmetscher
WORLD ¢M>

Hersteller | Gametek Hersteller | Gametek

Jahr 1991 Jahr 1991

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Ein englisch-franzdsisches Wérterbuch,
Ubersichtlich gehalten und mit simpler und
einfacher Bedienung.

Ein spanisch-franzdsisches Warterbuch,
Ubersichtlich gehalten und mit simpler und
einfacher Bedienung.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘
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InfoGenius P. Pak: Pers. Organizer and Phone Book

InfoGenius™

FERSOINEL
CRERIIZER ™

LICENMSED BY HNINTEHNDO

e CHICAGD EI Terminkal. &
Genre Reiseflihrer = Genre Telefonbuch
RESTAURANTS elefonbuc — o i
L
Hersteller | Gametek Hersteller | Gametek & B
2 4. 5 68 7 B _9
SELECT _LOCATION (5>
15 LA SEEEEE
Jahr 1991 ALL AREAS Jahr 1991 h
O M N E]
Spieler 1 MID NORTH SIDE Spieler 1 M“-%%%?M
Bemerkung Bemerkung

Frommers Reiseflhrer versorgt euch auch auf dem
Game Boy mit Restaurant- oder auch
Sehenswiirdigkeiten-Tipps zu verschiedenen
Stadten.

Eine Agenda auf einem Game Boy-Modul mit
editierbarem Kalender und integriertem,
personlichem Telefonbuch.

Ersteindruck
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InfoGenius Prod. Pak: Spell Checker and Calculator

FROAHCTIVITY FAK

iR

InfoGenius
PE!
CHEC

SYSTEMS

SPELL
CHECKER

AND CALCULATOR

AND CALC LATOR

LICENSED BY HIHTEHDO

International Supersta

Soccer (Euro-Vers.)

EGG
Duden &  |l—x—r0-=—r"p-—- -/l
Genre Genre Sport
Rechner EFFULGENT
FUS
EEEUISED i
Hersteller | Gametek EUSTHG Hersteller | Konami
FUSION
EFFUSIONS
Jahr 1991 AD Jahr 1998
EGALITARIAMISM -
. EGGBEATER hd .
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Neben einem englischen Wérterbuch beinhaltet
dieses Modul auch die Funktion eines
Taschenrechners.

Gelungene Game Boy-Version von Konamis
Vorzeige-Fussball-Spiel mit eingangigem
Gameplay, aber etwas langsamem Spielablauf.

Ersteindruck ‘ * * * »

Ersteindruck ‘

International Superstar Soccer (US-Versi

» 1 PLAYER
2 PLAYERS

1990 JALECGO LTD
aLL RIGHTS RESERVED.
ILIGENSED BY HINTEHDO

Genre Sport Genre Sport
Hersteller | Konami Hersteller |Jaleco
Jahr 1998 Jahr 1990
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Gelungene Game Boy-Version von Konamis
Vorzeige-Fussball-Spiel mit eingdngigem
Gameplay, aber etwas langsamem Spielablauf.

Simples Spiel auf einen Korb mit lediglich 2
Spielmodi. Die massige Technik und hakelige
Steuerung sorgen nicht unbedingt fir ein Sport-
Highlite.

Ersteindruck
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INHEAVY META|

> STARTGAME
QPTIONS

PASSWORD

Ishido — The Way of Stones

Genre Action Genre Strategie

Hersteller | Acclaim Hersteller | Nexoft

Jahr 1996 Jahr 1990

Spieler 1 Spieler 1-2 Score 000001 S 00
Bemerkung Bemerkung

Enttduschende Comic-Versoftung mit
grobschlachtiger Grafik und langweiligem
Spielablauf.

Knobeltitel mit verschiedenen Spielmodi, aber
etwas undurchsichtigem Spielablauf.

Ersteindruck ‘ )‘()

Ersteindruck ‘ )‘()\(

iatur Golf Madness

Jack Nicklaus Golf

i) 13
LIGENZED
LIGEMS!
JACE RICELALS A

HKE TRADEMARKS Ol

Genre Jump n’Run Genre Sport
Hersteller |Acclaim Hersteller | Tradewest
Jahr 1994 Jahr 1992
On the fairwayl
Last Shot 185y
Spieler 1 Spieler 1 Press A Button
Bemerkung Bemerkung

Minigolfspiel mit Killerelementen, ganz nach dem
Zeichentrickvorbild. Witzige Idee, spielerisch aber
etwas eintonig.

Ordentliche Golfsimulation mit grossem Namen,
allerdings etwas langsamem Bildaufbau und kleiner
Darstellung.

Ersteindruck
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Jeep Jamboree — Off Road Adventure

2 NI TERDO =387
Developed By SAFFIRE

JAMES BOND 0077

JEE

Graphics by
Greggs

. W 2P, 4
Genre Action/ Genre Rennspiel SIS (R
Adventure
Hersteller | Saffire Hersteller | Virgin
Jahr 1997 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Schauplatzen.

Sehr gutes Action/Adventure mit dem
weltbekannten Agenten mit knackigen Ratseln,
cooler Story und abwechslungsreichen

Jeep-Racer mit cooler 3D-Cockpit-Perspektive und
vielen Einstellungsméglichkeiten, aber etwas
schwammiger Steuerung.

Ersteindruck
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Jelly Boy

FRESS 3T ARKT

EPROBE

Jeopardy!

ST

WITH OVER 1,500 [~
NEW QUESTIONS! |

JEAPARRYI

000 000 O
lna vios’e0a3noz Cibrrs®TRilTR
’ o= i i FOWL HAME FOR
Genre Jump n'Run i, Genre Simulation L L it
IHN BOWLIHG
Hersteller | Ocean - Hersteller | Gametek
o UHAT IE A
: o
Jahr KA. 3 & Jahr 1991 ‘
FBECODEFGHI JKLHM SPC
. . HOPBRSETULULXYZ DEL
Spieler 1 Spieler 1-2 0123356789 &+ END
Bemerkung Bemerkung

Witziges Jump n’Run mit vielseitig einsetzbarem
Gummimannchen, aber massiger Prasentation.

Game Boy-Umsetzung der populéren Quiz-Show,
jedoch héchstens fur Fans der Rate-Sendung
unterhaltsam.

Ersteindruck
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Jeopardy! Platinum Edition

JEB@&E@@

PLATINUM
EDITION

!

oy JEPRRDYI
SPORTS EOATIGN

GAMETEE"
FRESENTS
i e

A GOLF FACTS

F00
TREES

Genre Simulation UEEE THEES OCE Genre Simulation BIGC|D|E|F
CALLED RKE¥S s100s100fs100¢ 100{s100
Hersteller | Gametek Hersteller | Gametek <200 5200[5200 52[ID|5200 20l
Jahr 1996 Jahr 1994 300 {s300fs300]s300Js300]s300
Stem— 5400 s400 500 |sd00 |s400]s400
Spieler |12 0125356765 &% ERD || |Spieler |12 5500 +500|s500|+500 |+500] 500

Bemerkung Bemerkung

Neuer Titel, neue Antworten — ansonsten selbiges
Spiel wie der Vorganger.

Ausser dem Fokus auf Fragen aus dem Bereich
Sport ist das Spiel identisch mit den anderen
Jeopardy-Umsetzungen.

Ersteindruck ‘ W I LTI IT

Ersteindruck ‘ )‘()

Jeopardy! Teen Tournment

JEAPARDY

TEEM
TOURMNAMENT

!

The Jetsons — Robot Panic
:‘a‘knnmﬁ Sl

TAITO

@1998 H-B _PROD. , IHC.
TRAITO 13992

COMPUTER PE%EEE

i i THE FIRST WOMAHN
Genre Simulation L S L Genre Jump n'Run
Hersteller | Gametek Hersteller | Taito
Jahr 1996 r ‘ Jahr 1992

ABCDEFGHI JKLHM BPC
. HOPBRSETULULXYZ DEL .

Spieler 1-2 0123356789 &+ END Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Die Aufgaben sind speziell auf jingere
ausgerichtet, ansonsten andert sich am ganzen
Spiel nichts.

Gelungenes Hupfspiel mit der gesamten Cartoon-
Familie. Unterschiedliche Fahigkeiten und die
witzige Grafik sorgen fiir ordentlich Spass.

Ersteindruck
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Genre Sport Jump n'Run
Hersteller | Ubi Soft Hersteller | Elite

Jahr 1998 Jahr 1993
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ordentliche Tennis-Simulation mit dem Namen der
ehemaligen Nr. 1, jedoch ohne besondere
Vorzuge. ldentisch mit Yannick Noah Tennis.

Steinzeitliches Abenteuer mit Joe & Mac mit
hervorragender Grafik, aber langweiligem und
6dem Spielablauf.

Ersteindruck ‘ WOWWCLT T Ersteindruck ‘ B
Joe & Mac (US-Version) dan vs. Bird — One on One
MPRESENTS

Genre Jump n'Run

Hersteller | Data East Hersteller | EA

Jahr 1993 Jahr 1992

Spieler 1 Spieler 1 19]
Bemerkung Bemerkung

Steinzeitliches Abenteuer mit Joe & Mac mit
hervorragender Grafik, aber langweiligem und
6dem Spielablauf.

Verschiedene 1-gegen-1-Varianten machen
aufgrund ungenauer Steuerung nur massig Spass.
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Judge Dredd

The Jungle Book

E
ENRTERTR iNMENT
DEVELQFED BY ECROCOM

FRESS STRART TO BEGIN
LEVEL - NORMAIL

Genre Action Genre A’ction/Jump
n'Run

Hersteller | Acclaim Hersteller | T*HQ

Jahr 1995 Jahr 1994

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Passable Filmumsetzung mit guter Steuerung und
tollen Animationen, ansonsten lasche Prasentation.

Spielerisch gelungenes Jump n’Run mit
abwechslungsreichen Levels und guter Grafik, aber
etwas mihsamer Diamanten-Sammelei. Hier
erschienen als Das Dschungelbuch.

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( »
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Jungle Strike
. ]

SR SIRINE

LICEXRSED BY HINTEXRDD
Genre Action Genre Action
Hersteller | Malibu Games Hersteller | Ocean
Jahr 1995 Jahr 1993
Spieler 1 HYIIEas § Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Tolle Helikopter-Action aus isometrischer
Perspektive, welche sowohl spielerisch wie auch
technisch tberzeugt.

Actionlastige Dino-Eier-Sammelei mit Lizenz von
Steven Spielbergs Kassenschlager und massig
Urzeitgegnern, mit der Zeit aber etwas arm an
Abwechslung.
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Jurassic Park — Part 2: The Chaos continues Jurassic Park — The Lost World

Genre Action/ Genre Action/
Jump n'Run Jump n'Run

Hersteller | Ocean Hersteller | T*"HQ

Jahr 1994 Jahr 1997

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Die Spielfortsetzung war schneller als der Film:
Gelungenes Action/Jump n’Run mit guter Cartoon-
Grafik.

Das Spiel zum 2. Filmteil enttduscht sowohl
grafisch wie auch spielerisch.

Ersteindruck ‘
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Ken Griffey Jr. Presents: Major League Baseball

E 1993 konami
ALL RIGHTS BESERVED.
LICEMSED BY HINTEHDO

Genre Sport Genre Jump n'Run
Hersteller | Nintendo Hersteller | Konami
Jahr 1997 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ken Griffey prasentiert diese ordentliche Baseball-
Simulation mit guter Grafik, aber ohne besonderen
Eigenschaften.

Grossartiges Jump n’Run mit vielen bekannten und
verulkten Elementen aus Castlevania, gepaart mit
erstklassiger Spielbarkeit und genialem
Soundtrack.

Ersteindruck
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hen und Monstern

id lcarus — Von Myt

Genre ACt'On/, Genre Beat ‘em up
Jump n'Run

Hersteller | Nintendo Hersteller | Rare

Jahr 1991 Jahr 1995

Spieler 1 Spieler 1-2

Bemerkung Bemerkung

Der 2. und bislang letzter Teil der Kid Icarus-Reihe
Uiberzeugt mit besserer Grafik, aber identischem,
packendem Gameplay wie der Vorganger.

RAREs Umsetzung des eindricklichen
Spielautomaten besticht durch die klasse
Animationen, wirkt dadurch jedoch auch und
Ubersichtlich, zudem enttduscht auch das

Ersteindruck ‘
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Gameplay.
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"

King of Fighters 9

4

King of Fighters — Heat of Battle

Genre Beat ‘em up Genre Beat ‘em up
Hersteller | Takara Hersteller | Takara
Jahr 1995 Jahr 1998
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Spitzen Umsetzung der legendaren NeoGeo-
Prigelei mit klasse Technik und grandioser
Spielbarkeit.

Der zweite KoF-Titel Ubertrifft sogar den
grandiosen Vorganger und stellt fir Beat ‘em up -
Fans einen Pflichtkauf dar.

Ersteindruck
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King of the Zoo

L,
IKing of the Zod|

PRESENTED EBEY

Nintendo®

@1985. 1999 ASCH CORP.

Kingdom Crusade

— ip HI

Action/ ELL Adventure/
Genre | Geschicklichk. o Genre | Sirategie i
Hersteller | Ascii : = Hersteller | Electro Brain i

A
Jahr 1990 e e Jahr 1992 »
: — 7 |

Spieler 1-2 e Spieler 1-2 A
Bemerkung Bemerkung

Zwei putzige Tierchen bewerfen sich Gegenseitig
mit Ballen, wer nach Ablauf der Zeit mehr beim
Gegner untergebracht hat, ist der Sieger.
Unkomplizierter und simpler Spass. Ist identisch
mit Penguin Wars.

Mittelalterlicher Strategie-Titel in welchem
gegnerische Ritterhorden bekampft und Schlésser
eingenommen werden mussen. Identisch mit The
Legend of Prince Valiant.

Ersteindruck
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Kirby’s Block Ball

K

irby’s Dream Land

@1995 1996  HAL Laboralory,ing,

S1995 1996 Hintendo
LE] D2F77F50 <00 01 =
- e ,

Genre Geschicklichk. | [ = | | Genre Jump n'Run
Hersteller | Hal e | Hersteller | Hal

- RO
Jahr 1996 o 00000 7 [ [dabr 1992

I =

5 B

B B
Spieler 1 = = | | Spieler 1 ekt cassgd
Bemerkung Bemerkung

Kirby + Breakout = Kirbys Blockball. Die Formel
geht auf und wird zu einem packenden
Geschicklichkeitsspiel mit toller Grafik, witzigen
Bonusspielen und spannenden Endbossen.

Das Debdt von Nintendos Allesfresser uberzeugt
mit toller Grafik und exzellenter Spielbarzeit, spart
jedoch leider am Umfang.

Ersteindruck
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Kirby’s Dream Land (Classic Series)

Kirby’s Dream Land 2

>

@ PUSH START

E1995 HALLaboratoryinc.
1995 Nintendo

Jump n’Run Genre Jump n'Run
Hersteller | Hal Hersteller |Hal
Jahr 1992 B e ? Jahr 1995
Spieler 1 % Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das Debiit von Nintendos Allesfresser tiberzeugt
mit toller Grafik und exzellenter Spielbarzeit, spart
jedoch leider am Umfang.

Hervorragende Fortsetzung mit vielen, klasse
designten Levels, 3 tierischen Freunden mit
zahlreichen Fahigkeiten und gewohnt erstklassiger
Technik und Steuerung.

Ersteindruck ‘ PRI T
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Kirby’s Dream Land 2 (Classic Series)

@ PUSH STORT

1995 HALLaboratoryinc.
1995 Nintendo

rby’s Pinball Land

I STRRT HEW GAME

1993 HAL Laboratory,Inc.
21993 Nintendo

Genre Jump n’Run @ & Genre Flipper

Hersteller |Hal % Hersteller | Hal
]

Jahr 1995 miﬂf/"“m‘:‘_‘. Jahr 1993

Spieler L T Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Hervorragende Fortsetzung mit vielen, klasse
designten Levels, 3 tierischen Freunden mit
zahlreichen Fahigkeiten und gewohnt erstklassiger
Technik und Steuerung.

Drei abwechslungsreiche Tische gespickt mit vielen
Extras und speicherbaren Rekorden lassen Kirby’s
Pinball Land das Highlite fir alle Game Boy-
Flipperfans werden.
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Kirby’s Star Stacker

1997 HALLaboratoryinc.
G199 7 Hintendo

MINDSCAPE FPRESENTS

= ATAR

Genre Puzzle (€5 Genre Puzzle
&
Hersteller | Hal Hersteller | Mindscape
Jahr 1997 e Jahr 1991
(G o G
Spieler 1-2 i i o B Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Witziges, aber relativ unspektakulares Puzzle-Spiel
mit putziger Grafik und vielen verschiedenen
Spielmodi.

Ataris Klétzchenstapelei macht auch auf dem
Game Boy eine gute Figur, kann aufgrund
mangelnder Abwechslung jedoch nicht mit den
Genrekonigen mithalten.

LICENSED BY LENMAR
LICEMSED BY NINTENDO

Ersteindruck ‘ WO Ersteindruck ‘ WO T
L 3 KOAAAMT
. e KonAMT KONANT
n!g ™ § = ’W | IE/" ™
£ | I
SRS gen 5t gs = || I
MODE SELECT ©1994 KONAMI
® TAITO 1992 i

1P 2p
PUSH STaRT

TERROR FLY ATTACK *
Genre Rollenspiel Genre Sport

Hersteller | Taito Hersteller | Konami

Jahr 1992 Jahr 1994
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Gelungenes RPG mit klassischem Kampfsystem,
bei welchem ihr den aufstrebenden Ritter Will bei
seinem Abenteuer begleitet.

Durchschnittliches Golfspiel mit verschiedenen
Spielmodi und etwas hakeliger Bedienung. Ist
identisch mit Ultra Golf.

Ersteindruck
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Krusty’s Fun House

, Jump n’Run/
Jump n’Run Genre Strategie
Hersteller |Virgin Hersteller | Acclaim
Jahr 1994 Jahr 1991
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Missgliickte Umsetzung des Disney-Trickfilms.
Grund vor allem die extrem hakelige und ungenaue
Steuerung sowie viele unfaire Passagen. Auch
erschienen unter The Lion King.

Spassiges Knobelspiel mit Simpsons-Lizenz, bei
welchem mit verschiedenen Gegenstanden Mause
in eine Vernichtungsmaschine gelockt werden
mussen.

Ersteindruck ‘
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21990 IREM
LICEHRSED BY HIRTEHRDO

RWIRE™

FPUSH START EBUTTOMN
LICEHSED B NIHTE#,I?“O
£laim

TH & @ 1959 ACCLAIM EHT, IHC.
1959 ATLLIS LTD.

o033 00 ) 5 H
M 2R Em———— 0916
Genre Beat ‘em up Genre Strategie
Hersteller |Irem Hersteller | Acclaim
Jahr 1990 Jahr 1989
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Cooler Sidescrolling-Priigler ganz im Stile des
NES-Klassikers Kung-Fu.

Fesselndes Ratselspiel mit der kleinen Tomate,
welche man durch drehen und verschieben von
Plattformen durch zahlireiche Levels lotsen muss.

Ersteindruck
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Last Action Hero

Genre Rennspiel Genre Action
Hersteller | Titus Hersteller Sony
Imagesoft
Jahr 1993 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ordentlicher Racer mit schneller 3D-Optik, bei
welchem mit den Rennen ordentlich Zaster zu
verdienen ist.

Fur Fans von Schwarzeneggers Flop-Movie
eventuell interessant, alle anderen werden ob des
massigen Gameplays enttauscht sein.

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( *
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The Lawnmower Man

Lazlos'leap |
Lazios Leap

THE
LAHWMMOKHER
HAN y
PUSH START
DTMC INC
SHECT 1392
LICENSED BY NINTENDO
[he. 1][  spoon ]
Genre Action Genre Strategie I
Hersteller | S°MY i Hersteller |DTMC —
Imagesoft
i 'SPeES
Jahr 1993 Jahr 1992 oo )
PV 89340 @
spicter |1 L MMMRRRRRRNRNE || [soicier |1 gl
Bemerkung Bemerkung

Der Rasenmahermann sorgt trotz Filmlizenz
aufgrund schlechter Grafik und lahmem Gameplay
fur Enttduschung.

Umsetzung des bekannten Knobelspiels, bei
welchem durch Uberspringen samtliche Bélle zum
Verschwinden gebracht werden missen. Knifflig
und packend.
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Rollenspiel Genre Strategie
(n AL
Hersteller | Natsume Hersteller | Ocean T
al (& : com
]
Jahr 1998 Jahr 1992 W N
e
Spieler 1 Spieler 1 MM MM
Bemerkung Bemerkung

Ungewohnliches Rollenspiel, bei welchem keine
Gegner vernichtet, sondern Fische gefangen
werden. Trotzdem spannend und unheimlich
fesselnd.

Mittelalterlicher Strategie-Titel in welchem
gegnerische Ritterhorden bekampft und Schlésser
eingenommen werden mussen. Identisch mit
Kingdom Crusade.

Ersteindruck ‘ CWCTCICYT
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The Legend of Zelda — Link’s Awakening

Tr4

IHESSTALARE H I HG

1333 Hintendo

The Legend of Zelda - Li

s Awakening (Classic S.)

Tr4

IHESSTALARE H I HG

1333 Hintendo

Genre Action/ Genre Action/
Adventure Adventure
Hersteller | Nintendo Hersteller | Nintendo
Jahr 1993 Jahr 1993
Spieler 1 FlElya] Fldea] 0a®® Spieler 1 [EI.-I] Ey.,] ="
Bemerkung Bemerkung

Der vierte Zelda-Titel stellt mit dem grandiosen
Gameplay, dem fantastischen Leveldesign und der
nahezu perfekten Technik fur ein absolutes Highlite
auf dem Game Boy dar.

Der vierte Zelda-Titel stellt mit dem grandiosen
Gameplay, dem fantastischen Leveldesign und der
nahezu perfekten Technik fur ein absolutes Highlite
auf dem Game Boy dar.
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Lemmings 2 — The Tribes

FLEASE SeLecT:

Genre Strategie Genre Strategie
Hersteller | Ocean Hersteller | Psygnosis
Jahr 1993 Jahr 1994

. :
Spieler 1 o a m £4| | Spieler 1 %%%%ﬂ%&
Bemerkung Bemerkung

Das bekannte Strategiespiel mit den doofen
Nagern wurde auch fir den Game Boy umgesetzt
und fesselt auch hier mit dem bekannten Spiel-
prinzip an den Handheld.

Der 2. Lemmings-Teil bietet zwar das gewohnte
Gameplay, die unibersichtliche Grafik schmalert
den Spielspass aber betrachtlich.

Ersteindruck ‘
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HI SCORE [alalalalale)

PRESES START
CoODYRIGHT
() 1992 OCEAN
THM AKRD CODYDRIGHT
1% HARKER BROE IWKO
ALL BRIGHTS RESERVED.

CEVELOPED BY EURCGCOM

LICEWRSED BY MIKRTEWRDO|

Genre Action Genre Jump n'Run
Hersteller | Ocean Hersteller | T"HQ

Jahr 1992 Jahr 1994
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Die Leinwandumsetzung prasentiert sich als
mittelmassiges Action-Game ohne irgendwelchen
Hohepunkte im Spielablauf.

Missgliickte Umsetzung des Disney-Trickfilms.
Grund vor allem die extrem hakelige und ungenaue
Steuerung sowie viele unfaire Passagen. Auch
erschienen unter Der Kénig der Léwen.
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Litti’'s Summer Sports
= u|.|i'5

SI.IMMEI!\K

FRE L
SPORTS

The Little Mermaid

o100 Jrde T 7
LICENSED EY MIMTEMDO
GRAD:SH &

KRAFT
Genre Sport Jump n'Run
Hersteller |Interplay Hersteller | Capcom
Jahr 1991 Jahr 1993
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Pierre Littbarski prasentiert die mit Track Meet
identische Sammlung an verschiedenen, gut und
witzig inszenierten Leichathletikdisziplinen.

Nettes Spiel zu Disney’s Kino-Trickfilm mit
niedrigem Schwierigkeitsgrad, vielen Bekannten
aus dem Movie und passabler Technik.

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( * )\(

Ersteindruck ‘

LOGE |
GHASER

TOP- 0
OSTART

21990 DATA EAST.

PRE®S® ®TART
®1992 SUNSOFT

—
CADIERCAT 1
Genre Action soee et HOE DoLEd Genre Jump n'Run 4 4 o
é@ = T
Hersteller |Data East 900g 2000Q Hersteller | Sunsoft L il ot L]
Jahr 1990 E ﬂ . Eﬁﬂ : Jahr 1992
Spieter | 1 olfFc 59 GinBeriy)| Spieler |1 i — R
Bemerkung Bemerkung

Dreiste, aber sehr unterhaltsame Kopie des
Spielhallenklassikers Pac-Man.

Sehr gutes Jump n’Run mit zahlreichen Stars der
Looney Tunes-Serie, abwechslungseichen Levels
und spitzen Grafik.
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Lucky Luke

Genre Puzzle Jump n’'Run
s | e

Hersteller | Mindscape 5] Hersteller | Infogrames

Jahr 1991 Jahr 1996
[oocor] [cocoog]

Spieler 1-2 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Simples, aber motivierendes Puzzle-Spiel, bei
welchem mittels vorgegebenen Formen Vierecke
gebildet werden missen.

Gute Videospielumsetzung der Wild West-Comics
mit toller Grafik, stattlichem Umfang und
ausgezeichnetem Gameplay.

Ersteindruck ‘ * * * »
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Madden 95

Genre Sport Genre Sport F ¥
Hersteller |EA Hersteller |EA ¥ ¥

g ¢ ¥ o9
Jahr 1994 Jahr 1995 R 9
Spieler 1 Spieler 1 F
Bemerkung Bemerkung

Gelungene American Football-Umsetzung mit
bekanntem Namensgeber und guter Steuerung.

Nahezu identische Fortsetzung mit aktualisierten
Teamdaten und leichten optischen Aufwertungen.
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Madden 97

Magnetic Soccer

=GAME
TRAINIHNG
WATCH
1992 HNintendo

Genre Genre Sport/Action
Hersteller | EA = Hersteller | Nintendo
Jahr 1996 L) = =il | |Jahr 1992

c:T: = =
Spieler 1 e ey | | SPieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Die 97er Ausgabe von John Maddens Football-
Spiel enttauscht mit abgespeckter Grafik und
zickiger Steuerung.

Sehr unterhaltsame Tischfussball-Umsetzung.
Technisch zwar simpel, spielerisch aber packend
und motivierend. Leider nur ein Solo-Modus, daflr
Uberzeugt der Multiplayer.

Ersteindruck ‘ )‘()‘(
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P 1 US COM
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1330 ACT 1 W1

1353 TOKYD
EHSED BY
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Marble Madness

Mindscape Presents

Copwright_& TH 1984, 1991
Shgen
Licensed Ey rintendo

FPRESS START TO EEGIM
(1 OF & FLAYERS)

, 1 Genre Geschicklichk.
Hersteller |Activision H | = O = |ﬂ Hersteller | Mindscape
Jahr 1990 @ . ﬁ Jahr 1991
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Optisch schlichte, spielerisch aber hervorragende
Beach Volleyball-Umsetzung mit tollen
Mehrspielermodi.

Die Arcade-Kugelei macht auch auf dem Game
Boy eine gute Figur und fesselt mit dem simplen
Gameplay an die Konsole. Leider nur wenige
Levels.
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Mario’s Picross

9
%ESROSS

1995 NINTENDOD
1995 APE inc.
©1995 JUPITER Co. Ltd.

MERIO Y657

£y, Mintendo

Genre Strategie E Genre
3
Hersteller | Nintendo H | | Hersteller |Nintendo
-
=
Jahr 1995 H| |Jahr 1992
3
Spieler 1 H | | Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Grandioses Strategie-Spiel, bei welchem anhand
von Zahlenangaben versteckte Bilder aus einer
Steinplatte gehauen werden miissen. Grosser
Umfang und absolute Suchtgefahr.

Die Nintendo-Stars leihen dem guten, aber
unspektakularen Puzzle-Spielchen ihren Namen
und sorgen flr zusatzlichen Reiz. Ist in den USA
als Yoshi erschienen.

Ersteindruck ‘ * * * * »
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MARU’S
MISSION_

PUSH START

21991 JALECO LTD.
ALL RIGHTS RESERVED

Matthias Sammer Soccer
X e R

]

BESFIECSTART,
IOF TIDHEH

Genre Jump n'Run Genre Sport g

* o
Hersteller |Jaleco Hersteller | Tomy » ﬁ
Jahr 1991 Jahr 1997 8 Q
Spieler 1 Spieler 1 [PE DR o0D TV wigs
Bemerkung Bemerkung

Ordentliches Hipfspiel mit kleinen Ballereinlagen,
simpler Technik und einem Sprunggewaltigen
Helden.

Sehr gut spielbare Fussballumsetzung mit
samtlichen Teams aus der damals aktuellen
Bundesliga. Zudem uberzeugt der Titel mit praziser
Steuerung.
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Maui Mallard in Cold

MAuL HALLARD, N

DIE MAUS|

-+ SFPIEL
OFT | ONEN

Genre Jump n’Run Genre Strategie
Hersteller | Sunsoft Hersteller |Infogrames
Jahr 1998 Jahr 1997
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Donalds Auftritt als Ninja kann auf dem Game Boy
leider nicht ganz so begeistern wie auf den 16-Bit-
Konsolen, unter anderem aufgrund der winzigen
Grafik. Aber dennoch gut spielbar.

Keine Lach- und Sachgeschichten, sondern gut
verdaulichte Ratselkost bietet die Maus auf dem
Game Boy. Die Maus und der Elefant missen die
Fahigkeiten kombinieren und die Ausgange der

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( *

Levels erreichen.
Ersteindruck ‘
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McDonaldland
Mic

&

. s

onaldland.

Genre JAchon/Y Genre Jump n'Run
ump n'Run

Hersteller |Infogrames Hersteller | Ocean

Jahr 1992 Jahr 1992

Spieler 1 @Exi QEEE,,X'E S %‘T Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Solider Mix aus Action und Jump n’Run mit einem
Helden, welcher sich an Decken und Pattformen
héngen kann.

Massiges Spiel der Fast Food-Kette mit hektischer
Steuerung. Das Spiel ist zudem identisch mit Spot:
The cool Adventure.
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Mega Man Wily’s Rache (Euro-Vers.)

P =N
W78 L3 G

TH

b GAME START
PASS MWORD

CAPCOM CO..LTD.1991
CAPCOH U.5.0

“ING. 1991
LTCEMSED BY

ekl NINTENDO

H10BE B EIPLOL FE)

Genre Puzzle/ Genre Action/
Strategie Jump n'Run
Hersteller | Takara Hersteller | Capcom
Jahr 1992 Jahr 1991
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Coole Klétzchenschieberei mit knuffigem Helden
und teils dusserst kniffligen Aufgaben

Sehr gutes Handheld-Debiit des blauen Roboters.
Abwechslungsreiche Levels, gute Grafik und klasse
Steuerung sorgen fir beste Unterhaltung.

Ersteindruck b .. 059
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b GAHE START
PASS HORBRD

CAPCOM CO, .LTD.1991
CAPCDOM U.5.AQ. .

.1991
LICENSED BY NINTEMDO

Mega Man Il

= GAME START
PASE HWORD

@ CAPCOHM 1991 ,92
LICEHSED TO HIMTEHDO|

Genre Action/ Genre Action/
Jump n’Run Jump n'Run
Hersteller | Capcom Hersteller | Capcom
Jahr 1991 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Sehr gutes Handheld-Debit des blauen Roboters.
Abwechslungsreiche Levels, gute Grafik und klasse
Steuerung sorgen fir beste Unterhaltung.

Mit den Robo-Gegnern aus dem 2. und 3. NES-Teil
wird das 2. Game Boy-Modul ausgestattet und
Uberzeugt mit noch besserer Grafik und dem
bewahrten Gameplay.
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Mega Man Il

Mega Man IV

b GAME START
PASS MWORD

® CAPCOM 1992
B CAPCOM U.S.hA..INC.

b GAME START
PASS MWORD

@ CAPCOM 1993

Genre Action/ Genre Action/
Jump n'Run Jump n'Run
e
Hersteller | Capcom Hersteller | Capcom e, S— ||||||||||||||||||||||||.'IE|II-‘1l iz
-’-E“t ) ; judﬁ
Jahr 1992 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Teil 3 der Mega Man-Serie erweitert das bekannte,
actiongeladene Gameplay um einige Elemente,
und verbessert nochmals die Grafik wie auch die
akustische Untermalung.

Mega Man 1V fuhrt das altbewahrte Spielprinzip der
Serie nahezu unverandert fort und tberzeugt auch
hier wieder mit gelungenen Hiipf- und
Ballereinlagen.

Ersteindruck ‘ * * * * »
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Mega Man V

SRR
AR

b GAHE START
PASS HORD

B CAPCOM 1994

Mercenary Force

MERCENARY
FORCE.,

Genre JACtlon/, Genre Shoot ‘em up
ump n'Run
Hersteller | Capcom Hersteller | Meldac
Jahr 1994 Jahr 1990 mxmarjga%a'%"‘a'&"‘a'rﬁﬁ“#m
\LJ ﬁJunnnzsu
Spieler 1 Spieler 1 0=00=00 *¥000460
Bemerkung Bemerkung

Den Abschluss der Mega Man-Serie auf dem
Game Boy bildet Teil 5, welcher als einziger Game
Boy-exklusive Endbosse enthalt — ansonsten wird
bewahrte Kost geboten.

Ungewohnliches Shoot ‘em up mit asiatischem
Schauplatz, welcher mit simpler Technik und
ordentlichem Gameplay daherkommt.
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Metal Masters

© I HFOGRARNES

L5593

Metroid Il — Return of Samus

RETURN OF 54AMUS

* START 1

* @1991 Ninfendo

Genre Action Genre Action/
Adventure
Hersteller | Infogrames Hersteller | Nintendo
Jahr 1993 Jahr 1991
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Langweiliges Ballerspielchen mit schwacher
Technik und 6dem Spielablauf.

Samus Arans Ruickkehr bereitet dem NES-
Klassiker Metroid eine wiirdige Fortsetzung mit
einer riesigen Welt, zahlreichen Geheimnissen,
ordentlich Action und vielen, knackigen Ratsel
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Mickey Mouse

6 ey Nevs

AN

»STRART
PRASSWORD

Mickey Mouse V — Zauberstibe

e b o o
o= SUSET IMICREYEMOTSE
- " Mhene BEwd ¢
:?:IO:_JJ_.&/._JJA

-

LICENSED

EBY NINTENDO|

i

Genre Jump n'Run/ e Genre Action/
Strategie B2 B Jump n'Run
-
Hersteller | Kemco B E Hersteller | Kotobuki
1r1r@mnr1r LULLLL =
Jahr 1992 i e | | Jahr 1998
By
Spieler 1 Lol | | Spieler 1 in}z {'}m'“'}é-
Bemerkung Bemerkung

Witziges Strategiespiel mit zahlreichen Levels und
guter Grafik, ist jedoch identisch mit den Spielen
Bugs Bunny Crazy Castle 2 und Hugo.

Susser und gut spielbarer Mix aus Jump n’Run und
Strategie-Spiel, in welchem zahlreiche Welten
sleergesammelt‘ werden missen.

Ersteindruck
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Mickey’s Dangerous Chase

Mickey’s Ultimate Challenge

Jump n'Run Adventure
Hersteller | Capcom Hersteller |Hi-Tech
Jahr 1991 Jahr 1994
Spieler 1 HWV x-e1 _P-02 2000] Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Wahlweise mit Mickey oder Minnie wird der
flichtige Dieb Kater Karlo gejagt. Die witzigen
Jump n’'Run-Levels werden durch abwechslungs-
reiche Passagen mit verschiedenen Fahrzeugen
aufgepeppt.

Das slisse Adventure mit Disneys Vorzeigehelden
Uberzeugt vor allem dank der tollen Grafik

—_—
T Merobiinez
- T

Aicrofachies
CAOOSE i AME

Ersteindruck ‘ WOWWCIT T Ersteindruck ‘ WOWWCIT T

Machines 2 — Turbo Tournament

Tuﬁagﬁ’ﬁf\im

Genre Rennspiel Genre Rennspiel
Hersteller | Ocean Hersteller | Ocean
Jahr 1993 Jahr 1995
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Das fetzige Rennspiel mit den Mini-Fahrzeugen
Uberzeugt dank abwechslungsreichen Kursen und
klasse Steuerung.

Der 2. Teil kommt aufgrund des zu grossen
Bildschirmausschnittes und etwas unpraziser
Steuerung leider nicht an den Vorgéanger ran.
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Mighty Morphing Power Rangers

ﬁ‘ﬁ'f:’f‘“lr-l
et

FETHART
OFTION

€ and TH 1394 Saban Entertainment, INC.
© 1394 BAMDAI AMERICA INE.
LICENSED EY HINTENDD

Mighty Morphing Power Rangers — The Movie

Genre Beat ‘em up Genre Action
Hersteller | Bandai Hersteller |Bandai
Jahr 1994 Jahr 1995

EXEE . INMmmmmmm
Spieler 1 FeaEE, Spieler 1 POWER JIIIAITATSTT
Bemerkung Bemerkung

Ausserst simples Priigelspiel zur Action-Serie,
welche aufgrund des monotonen Ablaufs
héchstens bei Serien-Fans auf Gefallen stossen
wird.

Die Umsetzung zum Power Rangers-Film ist
besser gelungen als der Serien-Titel. Das
actionreiche Spiel ist auch technisch tUberzeugend.

}_.1%5][.

21993 HUDSOM SOFT.
LTICENSED BY HNINTENDO

Ersteindruck ‘ b G Ersteindruck ‘ WO T
Milon's Secret, Castle
F START
PASSHORD

TH 2 COPYRIGHT 1991, 1382
E1G FIVE SOFTWARE
COPYRIGHT 1991 MINDSCAPE IMG.
ALL RIGHTS RESERVED
LICENSED EY MINTENDO

Genre Jump n'Run Genre Action
Hersteller | Hudson Soft m ﬂm m Hersteller | Mindscape
Jahr 1993 @ Jahr 1991
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Susses Hupfspiel mit kleinen Adventure-Elementen
und massiger Technik.

Der erfolgreiche Spielhallenautomat tberzeugt trotz
Simpel-Grafik und grossem Bildschirmausschnitt
auch auf dem Game Boy.

Ersteindruck
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Missile Comman

1981 ,1991 ATAI P
LICENSED BY NINTENDO

Mole Mania

Genre Shoot ‘em up Genre Strategie
Hersteller | Accolade Hersteller | Nintendo
Jahr 1992 - Jahr 1996
Spieler 1-2 PFWM Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das Spielhallen-Shoot ‘em Up wurde zwar
ordentlich umgesetzt, bietet aber fiir ein Game
Boy-Modul zu wenig fiir's Geld.

Ausgezeichnetes Strategie-Spiel in liebevoller
Aufmachung mit grossem Umfang, kniffligen
Ratseln und herausragendem Gameplay.

Ersteindruck ‘ *)

Ersteindruck ‘

Monopoly

Brettspiel Genre Jump n’'Run
graggee
Hersteller Parker \/ Hersteller | Titus
Brothers MONOPOLY
Jahr 1991 Jahr 1995
Spieler 1-4 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Sehr gute, originalgetreue Umsetzung des
Brettspielklassikers. Alleine zwar etwas 6de, mit bis
zu vier Spielern ist aber beste Unterhaltung
garantiert.

Gut designtes Jump n’Run aus isometrischer
Perspektive mit Ubersichtlicher Grafik und klasse
Steuerung.

Ersteindruck
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Monster Truck Wars

Montezuma’s Return!

Rennspiel Jump n'Run
Hersteller | Acclaim Hersteller | Take 2
Jahr 1994 Jahr 1998
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Simpler Racer mit den popularen Monstertrucks
und Lizenz der USHRA. Aus der Vogelperspektive
dirfen Schrittautos plattgemacht und Rennen
bestritten werden

Motezumas Rache erinnert spielerisch an den
Klassiker Pitfall und besticht vor allem durch den
knackigen Schwierigkeitsgrad.

Ersteindruck ‘ * * »
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Mortal Kombat & Mortal Kombat Il
) N T

Mortal Kombat

AORTAL _ROABATD
21992

Genre Beat’'em up MERTAL KAMBATEI! I Genre Beat ‘em up
D1553F

) MIDHAYE SAMES IME. )
Hersteller | Midway WL mieuTs mesepvep .|| | Hersteller | Midway
USED UNDER LICENSE
Jahr 1997 ENTERTAINMENT, I1HE. Jahr 1993
DEVELAPED BY
. PROBE SOFTHARE LTD. .
Spieler 1-2 Licensen By ninTeEnpa|| | SPieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Der schwache Erstling und die daflr gelungene
Fortsetzung auf einem Modul durfte nicht nur fir
Fans der Serie interessant sein.

Nicht nur im Vergleich zu den zeitgleich
erschienenen 16-Bit-Versionen machte der Auftakt
der Kultserie auf dem Game Boy eine schlechte
Figur. Die Grafik wie auch das Gameplay
enttauschten.

Ersteindruck
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Mortal Kombat Il

MORTAL ROMBAT

Mortal Kombat 3

‘/ ;
MORTAL KCHEAT 2

el ﬁ' — '. Liniondol #Iam
Genre Beat ‘em up Genre Beat ‘em up
Hersteller | Acclaim Hersteller | Konami
Jahr 1994 Jahr 1995
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Der 2. Teil der Serie weiss dank verbessertem
Gameplay und detaillierterer Grafik zu iberzeugen.

Mortal Kombat 3 sorgt mit schwacher Technik und
miserablem Gameplay fur ein enttduschendes
Ende der schwarz/weissen Prugel-Trilogie.

Ersteindruck ‘ * * * »
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Motocross Maniacs

SKONAMI 1989

= SOLO
U5 COMPUTER
vs Z-PLAYER

Mouse Trap Hotel

@ 1991 MILTON
LICEMSED BY NINTENDO
PUSH START

Genre Rennspiel Genre Jump n’'Run
Hersteller | Konami Hersteller | Milton Bradley
Jahr 1989 Jahr 1991

Spieler 1-2 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Konamis kultiges Motorrad-Spiel mit zahlreichen
Stunt- und Actioneinlagen sowie spektakularen
Kursen vermag auch heute noch trotz Simpel-
Grafik bestens zu unterhalten.

Gute Geschichte schlecht Umgesetzt: Die Reise
quer durch ein Hotel wird mit hakeliger, unpraziser
Steuerung und nerviger Musik zur Qual.

Ersteindruck
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Mr. Chin’s Gourmet Paradise

TOF 00D3ZZ200KCAL

Mr.Chin's

RERE

Gourmet  Parags

amEdy

PUSH START BUTTON

1900 ROMSTAR IHC
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LREEIEER R
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Genre Action E Genre Action
[FEEEEEFF| Eﬁmummm

Hersteller | Romstar i ".,""".,:,"‘; Hersteller | Ocean

Jahr 1990 B A g | | | Jahr 1991

Spieler 1 Bl I || | Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Verwandelt mit dem dicken Mr. Chin die Gegner in
Nahrungsmittel. Klassisches Arcade-Gameplay

ohne Besonderheiten.

Das witzige Arcade-Spiel mit dem smarten Clown
weiss auch auf dem Game Boy mit verbesserter
Technik und dem tollen Gameplay zu iberzeugen.

Ersteindruc|
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Ersteindruc|
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HIGH SCORE
o0 o

1 PLAYER
2 PLAYERS
ARCADE -
namco®
TH & @ 1980 1$53 HAMCO LTD.
HAMCO HOMETEE, INC.
LICEMZED EY NINTENDO

HIGH

ey 740
Genre Jump n'Run AN R Genre Action 710

b
Hersteller | Ocean Hersteller | Namco "

P

Jahr 1995 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1-2 sy
Bemerkung Bemerkung

Das slisse Hupfspiel mit dem putzigen
Eichhérnchen erschien nicht nur auf den 16-Bit-
Konsolen, sondern bereitete auch Game Boy-
Spielern dank toller Steuerung und hiibscher Optik

Vergnugen.

Gameplay.

Gute Umsetzung der Pac-Man-Fortsetzung mit
simplem, aber fur Nostalgiker packendem

Ersteindruck
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uhammad Ali Heavyweight Boxing

MULAN

&
ERESZS N 1
SraRT
4
Genre Sport Genre Jump n'Run ﬁt
1
. " L1l 111111
Hersteller | Virgin Hersteller | T*HQ
Jahr 1993 Jahr 1998
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das Spiel wird dem grossen Namen nicht gerecht.
Hassliche Sprites, die lustlos aufeinander
einpriigeln — das hat Ali nicht verdient.

Die Umsetzung des Disney-Films verargert mit
hasslicher Grafik, mihsamer Steuerung und héchst
langweiligem Gameplay sogar die treusten Mulan-
Fans.

Ersteindruck ‘ )‘()‘(

Ersteindruck
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Mulan (2. Version)

MUIAN

L
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Genre Jump n’Run Genre Adventure
Hersteller | T*HQ Hersteller | Asmik
Jahr 1998 Jahr 1991
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Die Umsetzung des Disney-Films verargert mit
hasslicher Grafik, miihsamer Steuerung und héchst
langweiligem Gameplay sogar die treusten Mulan-
Fans.

Gutes und interessantes Adventure der alten
Schule mit vielen Ratseln und toller 3D-Optik.

h
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Mystical Ninja starring Goemon

E-HEW GAME M
PASS WORD
&19533 KONAML

Teveloped H KCGEH
Licenzed by Hintendo

Mystic Quest

L‘:pNeues Spiel
= uWeiterspielen

LICENSED TO NINTENDO
© 1991 1993 SOUARE

Genre Action/
Adventure
Hersteller | Konami Hersteller | Square Soft
Jahr 1998 Jahr 1993
Spieler 1 Fa] tidoeaad Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Gelungene Game Boy-Umsetzung der beliebten
Serie, welche jedoch nicht an die Klasse der
SNES-Originale heranreicht. Spiel ist identisch mit
Goemon.

Erstklassiges Action/Adventure und Vorganger von
Secret of Mana mit stattlichem Umfang, guter
Technik und spitzen Gameplay. Erschien in den
USA als Final Fantasy Adventure.

Ersteindruck ‘
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21980 1
FROGRAM £1382 DATAEP:ST CORF
LICENSED BY HINTEHDO

Genre Jump n'Run Genre :?ctlon/’
ump n'Run
Hersteller |Data East Hersteller | Ocean
Jahr 1992 Jahr 1991
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das stattliche 50 Levels umfassende Spiel bietet
eine tolle Mischung aus Jump n’Run und
Knobelaufgaben in jeder einzelnen Welt.

Ordentliche Filmumsetzung mit Hupf- und
Ballereinlagen, jedoch etwas bockiger Steuerung.
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CHALLENGE

SITA

S1FLATER  Z FLAYERS CHA%]——‘ENG'E
PRESS START 51 PLAYER 2 FLAYERS
a8 a3 B1:57
Genre Sport 686 - 888 Genre Sport
BARKLEY |  AINGE
Hersteller |Ljn Hersteller |Ljn
Jahr 1991 Jahr 1992
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

In verschiedenen 1-gegen-1 Disziplinen tretet ihr
mit bekannten NBA-Stars an und versucht den Ball
im Korb unterzubringen. Nettes Sportspiel ohne
besondere Eigenschaften.

Fortsetzung ohne grosse Anderungen, jedoch mit
aktualisierter Spielerliste und etwas verbesserter

Ersteindruck ‘

Technik.
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NBA Jam Tournament Edition

Genre Sport Genre Sport
Hersteller | Acclaim Hersteller | Acclaim
Jahr 1994 Jahr 1995
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Klasse Arcade-Basketball-Spiel, mit rasantem
Gameplay, klasse Steuerung und actionreichem
Spielablauf.

Kleine Detailverbesserungen gegentber dem
Vorganger, mit nach wie vor zackigem
Spielgeschehen. Und viel Spass.

Ersteindruck
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NBA Live 96
NEBA ' T

NNEMESE,

SKONAMI 139390

PUSH START

Genre Sport Genre Shoot ‘em up
Hersteller |EA Hersteller | Konami

Jahr 1996 Jahr 1990

Spieler 1 P e Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

EA’s Basketballtitel kann weder spielerisch noch
technisch uberzeugen. Muhsamer Spielablauf und
flackernde Sprites machen den Spielspass zu
nichte.

Der Game Boy-Ableger der Gradius-Serie
Uiberzeugt mit dem serientypischen Gameplay und
aufstockbarem Waffensystem, hingegen stort der
trage Spielablauf. Erschien auch unter dem Namen
Gradius — Interstellar Assault.

Ersteindruck ‘ W I LTI IT Ersteindruck ‘ WOWWCLT T
Nemesis Il — The Return of the Hero The New Chessmaster

KONAMI

LI

THE RETURM OF THE HERO TH
TH AKD 11332 KONAHI

GRME
FRACTICE
OFTION

LICENSED EY HINTENDO

CHESSMASTER

Genre Shoot ‘em up Genre Brettspiel
Hersteller | Konami Hersteller | Hi-Tech
Jahr 1992 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Nemesis Il iberzeugt mit abwechslungsreicheren
Levels und dem serientypischen, actiongeladenen
Gameplay.

Gute Schachsimulation aus der bekannten
Chessmaser-Reihe mit vielen Einstellungs-
moglchkeiten. Ist inhaltlich identisch mit The
Chessmaster.

Ersteindruck
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NFL Football

FOOTEBALL

= 1 PLAYER
2 PLAYERS

HFL 13 A REGISTERED
TRADEMARK OF THE
NFlTI DNFlL FOOTEBALL

NFL Quarterback Club

QUARTERBACK

GBS

CHALLENGE

<=4 FLATER 2 FLAYERS
FRESS START

a L = |
Genre Sport = & = Genre Sport
.-E-E‘g' 'g'.

Hersteller | Konami By Hersteller |Ljn

[ =

= &
Jahr 1990 b4 Jahr 1993

1 -

Spieler 1-2 ) Sia.is| | Spieler 1-2 ﬁ e
Bemerkung Bemerkung

Ordentliche Football-Simulation von Konami, mit
schlichter Optik und akzeptablem Gameplay.

Dimmliche Spielesammlung, verpackt in einer
NFL-Lizenz. Langeweile ist garantiert.

ROROKC

Ersteindruck ‘

) iy

Ersteindruck I

NFL Quarterback Club Il

NFL Quarterback Club 96

k2 -
Genre Sport N = = N
£l & & & %
Hersteller |Ljn fiog o &S 3 Ll | | Hersteller | Acclaim ==
% e g e22® .
Jahr 1995 wlion i %m il | | o 1995 55 a
Spieler 1 e Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Im Gegensatz zum Vorganger nun eine echte
Football-Simulation mit passabler Technik und
durchschnittlichem Gameplay.

Sehr gut spielbare Fooball-Simulation mit vielen
taktischen Einstellmdglichkeiten und
ansprechender Optik.

b0 O e
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NHL Hockey ‘95

NHL 96

Genre
Hersteller |EA Hersteller |EA
Jahr 1995 Jahr 1996
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Gute Ice Hockey-Simulation mit schnellem
Gameplay, toller Grafik und NHL-Lizenz.

Gegenuber dem Vorganger wurde leider so
ziemlich alles verschlechtert: Lahmes Gameplay
und schwache Optik schmalern den Spielspass

deutlich.

Ersteindruck
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el Mansell’s World Championship

A

PUSH START
TOP- 00000000
TM AND ©1990
CULTURE BRAIN
= USA LINC -
LICENSED BY
NINTENDO

70 _mph e -
. Gth Lk Action/

Genre  |Rennspie %éééé%q%r—@ ’ cenre | dventure

ap 175

os 12th
Hersteller | Gametek Hersteller | Culture Brain
Jahr 1993 Jahr 1990
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

MittelImassiges Formel 1-Rennspiel mit

prominentem Namensgeber, aber etwas kleinem

Bildschirmausschnitt und hakeligem Ablauf.

Das Priigelspiel mit Act./Adv-Elementen kann
aufgrund der ungenauen Kollisionsabfrage und
dem happigen Schwierigkeitsgrad nicht

Uberzeugen.
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Ninja Boy 2
2k 2 ]

Ninja Gaiden Shadow

NINdA 2 =

G A

StATOwW 3

PUSH START
TM_AND ® TECMO, LTD.
AEEIRIGHTS RESERVED
LICENSED BY NINTENDO

. Action/
Genre Rollenspiel Jump m'Run
Hersteller | Culture Brain Hersteller | Tecmo
Jahr 1993 Jahr 1991
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Im Gegensatz zum Vorganger prasentiert sich
Ninja Boy 2 als waschechtes Rollenspiel, in
welchem die Kdmpfe gewohnt mit den Fausten
absolviert werden.

Tolle Game Boy-Umsetzung von Tecmos Ninja-
Klassiker, mit spitzen Grafik und tollem Gameplay.
Ist in Europa als Shadow Warriors — Ninja Gaiden
erschienen.

Ersteindruck ‘ )‘( )\( * »
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PRESS START

1333 H_T-EIE

DEVELOPELR EY BIT3
LICENSEL: BY NINTENRO

Ninja Taro
smm‘m
QL EOH

LICENSED BY HNINTENDO
AMERICAN SAMMY CORF.

Genre Action Genre Action/
Adventure
Hersteller |Irem Hersteller gmerlcan
ammy
Jahr 1993 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ordentliche Umsetzung des Arcade-Vorbildes, mit
einer sehr leichten und einer extrem schweren
Schwierigkeitsstufe.

Tolles Action/Adventure mit slisser Optik, aber
packendem und mit Ratseln gespicktem
Spielablauf.
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Nintendo World Cup

Nobunaga’s Ambition

—

Nokunaga's
Ambition

M Plar 2 Play

Press Start Button

Genre Strategie
Hersteller | Nintendo Hersteller |Koei
Jahr 1991 Jahr 1991
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Sehr witziges Fussballspiel, welches im Original
aus der Nekketsu-Serie entstammt, mit
actionreichem Gameplay und tollem 2-
Spielermodus. Allerdings flackert die Grafik stark.

Der Strategieklassiker wurde auf dem Game Boy
ordentlich umgesetzt. Wer sich in das Spiel
einarbeitet, wird gut unterhalten.

ROX

Ersteindruck ‘
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Oddworld Adventures

ADVENTURES

Genre Jump n'Run Genre Sport
Hersteller | GT Interactive Hersteller | Black Pearl
Jahr 1998 Jahr 1996
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Extrem 6de Grafik und nicht viel besseres
Gameplay schreckt selbst eingefleischte Fans der
Oddworld-Serie ab.

Gute Sammlung an verschiedenen Disziplinen mit
triggerlastiger Steuerung hat das zur Olympiade in
Atlanta erschienene Modul zu bieten.

Ersteindruck
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Olympic Winter Games Lillehammer 1994

THE XWII
OLYMPIC

WINTER
GAMES

LILLEHAMMER

1994

L)

abie daadiig

On the Tiles

FRANKY, JOE & DIRIC :M

ﬂﬂl l“[_ Ili

FRADKY . JIJE&IIIIIII - Ty

Hersteller | US Gold Hersteller | Elite
Jahr 1994 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das Spiel zu den olympischen Winterspielen in
Lillehammer bietet insgesamt 8 méassig umgesetzte
Disziplinen. Das Spiel ist identisch mit Winter Gold.

Nettes Spiel mit den bekannten Schiebepuzzles,
erganzt mit Hindernissen wie Bomben und Zeitlimit
und Motiven der 3 bekanntesten Elite-Spielehelden
Franky, Joe und Dirk.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck ‘ WOWWT T

AND © 1991 KOMAMI
CENSED BY NINTENDOD

PUSH START KEY!

4T
y | ILT

Othello
COFYRIGHT =) 4384 EY
TSUKUDA ORIGINAL

MLL RIGHTS RESERNED
LICEHSED BY MIMTEMHDO

FUSH START KEY

] =
Genre Action Genre Brettspiel IG =

LMl
Hersteller | Konami Hersteller | Tsukoda |-

| eC|e

Jahr 1991 Jahr 1991 |

@ | ]
Spieler 1 Spieler 1 == L1
Bemerkung Bemerkung

Klasse Handheldversion der Contra-Serie mit
gewohnt ballerlastigem Gameplay, abwechslungs-
reichen Levels aber etwas geringem Umfang.
Erschien in Europa als Probotector.

Witzige Version des Brettspielklassikers Reversi,
allerdings mit knallhartem Computergegner und
leider ohne Mehrspielermodus.
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Ottos Ottifanten — Baby Bruno’s Alptraum

@

babd Brong’s
alrtraom

-+ =TART Spicl
oFtionen
®B15258 bit mAnagers

©1985 infodrames
deotschland

Out of Gas

+

@SETART . CONTINUE

Shoot ‘em up/
Genre Adventure Genre Geschicklichk.
Hersteller | Infogrames Hersteller |FCI
Jahr 1998 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Otto Waalkes’ Kulttierchen nisten sich in Form von
Baby Bruno auch auf dem Game Boy ein. Das
Spiel prasentiert sich als isometrisches Hupfspiel
mit kleinen Ratseleinlagen und macht einen
positiven Eindruck.

Mit verzwickter Steuerung mussen in zahlreichen
Levels Benzineinheiten fir ein treibstoffarmes
Raumschiff eingesammelt werden. Nett und
unkompliziert.

Ersteindruck ‘
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Out to Lunch

Pac-Attack

IS : e Mr‘t‘."“ﬁ.‘ “=ap . |
» NORMAL MODE
PUZZLE MODE
namcoT®
@ 1999 HAMCO LTD.,
ALL RIGHTS RESERYED
" = T o |
Genre Jump n'Run Genre Puzzle 2 = g
2. _jS@@E,h'_‘_L
Hersteller | Mindscape Hersteller | Namco = :
Jahr 1993 Jahr 1994 8 {LEVEL]
Spieler 1 Spieler 1 1
Bemerkung Bemerkung

Hilf dem kleinen Koch seine entlaufenen Gemiise-
und Obstsorten wieder einzusammeln. Putziges
Jump n’Run, gut spielbar, aber ohne besondere
Eigenschaften.

Tolles Puzzlespiel mit Namcos gelbem Pillen-
fresser, mit 2 verschiedenen Spielmodi, aber leider
ohne Multiplayer-Option. Die Screenshots stammen
aus der japanischen Version Pac-Panic.
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Pac-ln-Tlme

* 1 PLAYER
2 PLAYERS
&S 19E0E 1991 HAMCO LTD.

HAMCO HOMETEK, IHC. IS
LICEHSED EY MIMTEHDO

= : 220

Genre Jump n’Run 5 . [ 1UP
. () : 220

Hersteller | Namco Hersteller | Namco j ” H [

- = '8
Jahr 1995 Jahr 1991 j] = e

N | M Thi 212
Spieler |1 Spieler | 1-2 — ==
Bemerkung Bemerkung

Ratsellastiges Jump n’Run mit Pac-Man, mit
seltsamer Steuerung und massiger Technik.

Auch der erfolgreichste Spielhallen Automat aller
Zeiten erhalt eine Game Boy-Umsetzung spendiert.
Das klassische Gameplay wurde originalgetreu
Ubernommen und sorgt bei Retro-Freaks fur
packende Geisterjagden.

Ersteindruck ‘
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PRESS START

(n)
(WREE)
MEDIEIS

€51 pLAYER
2 PLAYERS
TOURNOHENT

1990 HOT-B OGO, . LTD.
okKaRra Go. . 1L T0D.

Genre Jump n’Run Genre Puzzle

Hersteller | Fox Hersteller | Hot-B

Jahr 1994 Jahr 1990

Spieler 1 Spieler 1-2 EEEE =
Bemerkung Bemerkung

Das Hupfspiel zum gleichnamigen Kinofilm ist zwar
fur Anhanger des Movies interessant, alle anderen
dirfte das lahme Gameplay enttauschen.

Puzzle-Spiel mit Wrfeln als Blocken. Aufgrund
umstandlicher Steuerung und knallhartem
Schwierigkeitsgrad eher frustig als lustig.

Ersteindruck
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Panel Action Bingo

Ea'nzl Action 4

O+

= 1 PLAYER
PASSWORD

FCI -LOCUS CO.
BY HINTEHD
Genre Simulation Genre Shoot ‘em up g
= m E BN =
b =
Hersteller |FCI Hersteller | Hudson Soft § §
B @ @, L5
d 2a =
Jahr 1993 Jahr 1993 = @ é =
= =
Spieler 1-2 Spieler 1 nE
Bemerkung Bemerkung

Unspektakulare Zahlenjagd gegen den Computer
oder einen Mitspieler. Wer mehr Felder oder zuerst
eine Reihe voll hat, ist der Sieger.

Umsetzung des Shooter-Klassikers mit den sich
teilenden Ballen. Unspektakular, aber
unterhaltsam. Ist identisch mit Buster Bros..

Ersteindruck ‘ ** 1 {1
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PAPERBOY DEL IVERS!

The Bxily Bun
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The Bxily Bun

Mindscape Presents

PAPERBOY 2

4 o popeeny mrved
oy kI
g dunfighi rebery of
= A el

COPYRIGHT 1391 TEMGEN
ALL RIGHTS RESERYED
LICENSED EY MIMTERDO

Genre Action Genre Action
Hersteller | Mindscape Hersteller | Mindscape
Jahr 1990 Jahr 1992
Spieler 1 S PESEEEE Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Gute Umsetzung des Automaten. Allerdings sind
im Gegensatz zur Spielidee weder die Technik
noch das Gameplay sonderlich Uberzeugend.

Der 2. Paperboy-Teil trumpft im Gegensatz zum
Erstling mit verbesserter Optik, guter Steuerung
und zahlreichen Gags auf.

Ersteindruck

Ersteindruck

WOWEWITIT

108



TH AND & 1292 KOMAHI

ETART ¥

e
Genre Jump n’Run Genre Shoot ‘em up %
Hersteller | Ocean Hersteller | Konami & @ %%
Jahr 1993 Jahr 1992

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Das silisse Jump n’Run stellt einen Spin Off der
Bubble Bobble-Serie dar und tiberzeugt mit
simplem, aber unterhaltsamem Arcade-Gameplay.

Vor der kultige Gradius-Parodie blieb auch der
Game Boy nicht verschont. Erstklassiges
Gameplay, abgefahrenes Gegnerdesign und
unzahlige Gags machen Parodius zum Shooter-
Highlite auf dem Game Boy.

Ersteindruck ‘
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PGA European Tour

Eg
ﬁ S COPTRIGHT 1934 POLY‘GM
Em =118 AMND ELECTROMNIC ARTS
N
Genre [ i

Genre Action/
Geschicklichk.
Hersteller | Ascii Hersteller
Jahr 1990 Jahr -
GOLFER 1
; ; J M OLAZABAL
Spieler 1-2 [ caME &1 Spieler 1-2 ROKE 1 St o |Pnn-|
Bemerkung Bemerkung

Zwei putzige Tierchen bewerfen sich Gegenseitig
mit Béllen, wer nach Ablauf der Zeit mehr beim
Gegner untergebracht hat, ist der Sieger.
Unkomplizierter und simpler Spass. Ist identisch
mit King of the Zoo.

Gelungenes Golfspiel mit verschiedenen
europaischen Kursen, guter Optik und der
altbewahrten 2-Klick-Steuerung.
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PGA Tour 96

| )
94 POIYGAMES AND ELECTROMIL ARTS
ALL RICHTS RESERUED.

Pinball Deluxe

Genre Sport Genre Flipper
Hersteller | EA Hersteller | Gametek
Jahr 1994 Jahr 1995
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Update der European-Tour mit neuen Kursen aus
den USA, aber spielerisch weitgehend identisch mit
dem Vorganger.

Pinball Deluxe vereinigt alle Flippertische aus
Pinball Dreams und Fantasies auf einem Modul,
und trumpft damit vor allem im Bereich Quantitat
auf. Spielerisch geht’ eher schlicht zur Sache.

Ersteindruck ‘ )‘( )\( * »
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Pinball Dreams

Pinball Fantasies

15 DB 5B High 51
BuLh R
Genre Flipper T By, Genre Flipper
IK%OIR
Hersteller | Gametek Hersteller | Gametek
Bomo xkoé]r 0

Jahr 1993 Jahr 1995
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Drei massig spannende Tische mit nlichterner
Aufmachung sorgend nicht unbedingt fur
langanhaltenden Flipperspass.

Sechs Tische mit unterschiedlichen Themen und
unspektakularem Design lockern héchstens mal fur
eine Runde zwischendurch vor den Handheld.

PRI ITIT
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Pinball Mania

PUSH START KEY

L LABEORATORY IN
ENMSED EY NINTEN

SHA C.
LIc ool

Genre Flipper Genre Flipper
Hersteller | Gametek Hersteller |Hal
Jahr 1995 Jahr 1990
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Vier unterschiedliche Tische bekommt ihr hier
geboten. Massiger Umfang und ebenso
unterhaltend.

Gelungener Flipper, mit zwar nur einem Tisch,
dafir aber inklusive tollem Design und klasse
Ballphysik.

Ersteindruck ‘
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HIGH SGORES

1 BEBE 3 30000
2 PFFF 2 20000
3 S555 1 10000
Jump n'Run Genre Puzzle I%"M:
[ScoORE______200
Hersteller | Black Pearl Hersteller | BPS ”
Jahr 1995 Jahr 1990 B e
s
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das knuffige Hupfspiel zu Disneys Kinoklassiker
bietet soliden Hipfspass fir die jingeren und
wartet mit tollen Animationen, aber etwas
uniibersichtlicher Grafik auf.

Toller Puzzler, bei welchem das austretende
Wasser via verschiedenen Rohrelementen aus
dem Labyrinth gefuhrt werden muss.

0. & SAGR

Ersteindruck

Ersteindruck

111



PITFIGHTER

COFYRIGHT © 1932 THO IMC.
(TOW HERDOQUARTERS)
COPYRIGHT € 1992 TEMGEM
THATARI GAMES GORP.
ALL RIGHTS RESERUED
LICENSED BY MIMNTEHDO

Play Action Football

P

Lot SETIDE T

PUSH START BUTTON

TM & © 1930 NINTENDO

G G
Genre Beat ‘em uo Genre Sport

L=l =]
Hersteller | T*"HQ Hersteller | Nintendo ) -~ a

L
Jahr 1992 Jahr 1990 5 o 3“ a
Spieler 1 Spieler 1-2 ¢
Bemerkung Bemerkung

Langweiliges Prigelspiel mit hasslicher Grafik und
fadem Gameplay - braucht kein Mensch.

Simple, aber dusserst gut spielbare American
Football-Versoftung von Nintendo.

Ersteindruck ‘
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“Bilaw '

PocaHONTA)

P

@Hormal Game
JUMF Game

Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run
Hersteller | Plack Pearl Hersteller | Hudson Soft
Jahr 1996 Jahr 1998
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ode designtes Jump n’Run zum Kinofilm, bei dem
jedes Level zweimal durchgespielt werden muss:
Ein mal mit Pocahontas und einmal mit dem
Waschbaren. Langeweile pur.

Bomberman mal aus einer anderen Perspektive. In
diesem 2D-Hupfspiel gilt es nach wie vor Wande
und Gegner wegzusprengen, macht aber als
Einzelspieler wesentlich mehr Spass als im
normalen Bomberman-Stil.

Ersteindruck
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YeXeMoy

EBLAUE EDITION

(219551995 GAE FRERK inc.

s s o e 50 NN

(21955-2000 GAHME FREAK inc.

BT F EVOLT

.15 o LS
Genre Rollenspiel o= % Genre Rollenspiel [
Hersteller | Nintendo SCHIGS Hersteller | Nintendo F'IKAEEEU

e o ———
Jahr 1995 Jahr 1995
PHMPF Pyt PHMPF Pyt

Spieler 1-2 ITEM FLUCHT Spieler 1-2 ITEM FLUCHT
Bemerkung Bemerkung

Insgesamt 151 verschiedene Pokémon gilt es zu
finden, fangen und zu trainieren. Unheimlich
motivierend und absolut stichtig machendes
Spielprinzip, das die ganze Welt in einen Pokémon-
Boom verfallen liess.

Eine Weiterentwicklung von Pokémon Blau und
Rot. Man erhalt das beliebteste Pokémon —
Pikachu — als Starttierchen. Dieses ist auf der Karte
zu sehen und dussert den Gemiitszustand via
Sprachausgabe.

Ersteindruck ‘ W

Ersteindruck ‘ WO

mon — Rote Edition

@

| QEEEY

ROTE EDITION

E o
N i)
[Il VERSION IR9E1952 SAUETRERR e,

Popeye 2

wmwmum"m @ _G
Genre Rollenspiel W] Genre Jumpn'Run |
. B —
Hersteller | Nintendo Hersteller | Activision
=]
Jahr 1995 Ugﬂﬂﬂg Jahr 1993
o Fo S
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Insgesamt 151 verschiedene Pokémon gilt es zu
finden, fangen und zu trainieren. Unheimlich
motivierend und absolut stuchtig machendes
Spielprinzip, das die ganze Welt in einen Pokémon-
Boom verfallen liess.

Witziges Jump n’Run zum kultigen Cartoon-
Seemann, dessen Vorganger nur in Japan
erschien. Gutes Gameplay und nette Technik
sorgen fur beste Unterhaltung.
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Pop n’TwinBee

Shoot ‘em up @; Genre Strategie
: &
Hersteller | Konami Hersteller | Bullfrog
N o
Jahr 1994 @ | Jahr 1993
Spieler 1-2 /_‘ﬁ\ & Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Der putzige Shooter aus Konamis bekannter Pop
n’TwinBee-Reihe uberzeugt auch auf dem Game
Boy durch serientypisches Gameplay und
ebensolche Darstellung.

Klasse Umsetzung des Gotter-Spiels auf Nintendos
Handheld, trotz zahlreicher technischer
Einschrankungen.

Ersteindruck ‘
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Power Mission

THEE1?%0 VAPINC.
LICENSEE NTVIC
LICENSED EY HINTENDO|

2 — o1
Genre Action so3|| | Genre Strategie
vl ° Emu
Hersteller |Infogrames gz E=H = /703|| | Hersteller |NTVIC e e e e e
ﬂuﬂl _,l] . s:q -aLan II:I'I:]NL n;- :.INLITLE'
Jahr 1991 i, 5 g Jahr 1990 . .
Spieler 1 %ﬂ_ SRR - 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Ungewohnliches Spielprinzip, bei welchem ein
hupfender Ball Uber verschiedene Plattformen
gelenkt wird, leider mit Fehlern im Leveldesign. Ist
identisch mit Cool Ball.

Sozusagen ein weiterentwickeltes Schiffe
Versenken, zusatzlich mit Flugzeugen und einer
weiteren, gehdrigen Prise Strategie.
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Power Racer

Prehistorik Man

1 THTT TTﬁ

LICENSED
HINTEHND

= Genre Jump n'Run
Hersteller | Tecmo -3 ) “géé Hersteller | Taito
Jahr 1991 |:|'.. ..'|:|: Jahr 1996
Spieler 12 = Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

In diesem als Rennspiel getarnten Pac-Man-Klon
gilt es die Punkte aufzusammeln und gleichzeitig
dem Gegner auszuweichen. Simpel, aber spassig.

Coole Animationen und viele Gags zeichnen dieses
Jump n’'Run aus. Zudem uberzeugt der Titel auch
mit einem klasse Soundtrack. Spielerisch wird
jedoch nichts aussergewdhnliches geboten.

Ersteindruck ‘
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Primal Rage (Euro-Version)

Genre Beat ‘em up Genre Beat ‘em up
Hersteller | Time Warner Hersteller | Time Warner
Jahr 1995 Jahr 1995
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Der Arcade-Prigler mit Dinosauriern als
Protagonisten fand auch den Weg auf den Game
Boy. Massige Umsetzung mit ordentlicher
Steuerung und passabler Technik.

Der Arcade-Prigler mit Dinosauriern als
Protagonisten fand auch den Weg auf den Game
Boy. Massige Umsetzung mit ordentlicher
Steuerung und passabler Technik.
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FROGRAHMED
BY

ED MAGHIHN

Probotector

AND © 1991 KOMAMI
CENSED BY MNINTENDOD

PUSH START KEY!

™
LI

Genre Action/ , Genre Action
Jump n'Run

Hersteller | Mindscape Hersteller | Konami

Jahr 1992 Jahr 1991

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Innerhalt von 60 Minuten gilt es die Prinzessin zu
befreien. Dabei gilt es vor allem die Tucken der
Steuerung zu meistern, wo ein leichtes antippen
bereits einen riesen Sprung des Helden ausldst.

Klasse Handheldversion der Contra-Serie mit
gewohnt ballerlastigem Gameplay, abwechslungs-
reichen Levels aber etwas geringem Umfang.
Erschien in den USA als Operation C.

Ersteindruck ‘ * )‘( )'\:" :»:-.:i’ ;:,"."\:"
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Probotector 2

Prophecy — Viking Child
g ' ¥
ROPHEC,

LT L LU

Action Genre Jump n’'Run
Hersteller | Konami Hersteller | Gametek
Jahr 1994 I & Ne— Jahr 1992
PRy
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Eindriickliche Umsetzung des grossartigen SNES-
Originals mit pausenloser Action, vielen Spezial-
waffen und genialem Leveldesign. Ist in den USA
als Contra — The Alien Wars erschienen.

Das Wikinger-Spiel zeigt, wie ein wirklich
schlechtes Game Boy-Spiel aussehen kann.
Spielerisch ein absoluter Griff ins Klo, das einzige,
was teilweise positiv auffallt, ist die Grafik.
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Pyramids of Ra

=)

L

i —T

PYRANIDS o RA

Genre Action Genre Strategie/
Puzzle
Hersteller | Acclaim Hersteller | Matchbox
Jahr 1991 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Odes Ballerspiel mit miihsamer Steuerung und
sowohl grafisch wie auch akustisch nicht wirklich
Uberzeugend.

Klasse Puzzle-Spiel, bei welchem es - dhnlich wie
beim DS-Launchtitel Polarium - darum geht, jede
Plattform nur einmal zu beriihren und ans Ziel zu
kommen.

Ersteindruck ‘ )‘()\(
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O=lpeetl-

FOR CAHE EOY

+1PLAVER
SPLAVER

PUSH START

e19sa Sila
LICENSED BY NINTENDO

Genre JAchon/ , Genre Strategie

ump n'Run
Hersteller |Jaleco Hersteller | Seta @. E EIE‘
Jahr 1992 Jahr 1989 1]
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Gelungene Umsetzung des Automaten. Technisch
zwar héchstens durchschnittlich, spielerisch jedoch
recht unterhaltsam.

Witziger Strategie-Titel, bei welchem gestapelte
Kisten aus der Vogelperspektive einzeln auf dem
Boden verteilt werden missen.
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TH AHD D 1990 KOHAMI
LICEHSED EY HMintendo

P SINGLE FPLET
2F HATCH FLAT

“+1PLAYER
ZPLAYER
&1390 Hintendo
E4981 TAITO . TAITO AMERICA

MR 313%
Genre Puzzle Genre Geschicklichk.
Hersteller | Konami Hersteller | Taito /‘;
Em
Jahr 1990 Jahr 1990
Spieler 1-2 Spieler 1-2 3
Bemerkung Bemerkung

Im auch als Block bekannten Puzzle-Spiel gilt es,
verschiedene Formen via Schiissen zu viereckigen
Formen zu machen. Kurzfristig spassig.

Der Automatenklassiker erschien hier zusammen
mit der Konsole. Eine vorgegebene Grosse des
Spielfeldes muss eingefarbt werden, um in’s
nachste Level zu gelangen. Simpel, aber dennoch
packend.

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( *
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Race Drivin’

e mvier.

COPYRIGHT
(C» 1992 TEMWGEN
ALL RIGHTS RESERVED.

TM__ATARI GAMES
CORPORATION

LICENSED BY NINTENDO

ECORE DOD1560
pastIev 3:93190
Genre Rennspiel Genre Rennspiel R
Hersteller | Gametek Hersteller | T*HQ
Jahr 1994 Jahr 1993
Spieler 1-2 Hir pau POS Lap Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Race Day'’s enthalt neben einem witzigen, Micro
Machines-massigen Renn-Spiel namens Dirty
Racin’ auch noch das Spiel Jeep Jamboree unter
dem Namen ,4 Wheel Drive*.

Trotz der teils eindriicklichen 3D-Optik kann der
Racer aus spielersicher Sichtung nur bedingt
Uberzeugen.
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Radar Mission

@19938 Nintendo

TIPLAYER
TVERSUS
IS TORY
TOFTIOH

L ICEHNSED EY HIHNTEHDO

Genre Strategie Genre Beat ‘em up
Hersteller | Nintendo Hersteller | Konami
Jahr 1990 @ & @ Jahr 1993
Spieler 1-2 E' Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Gelungenes Schiffe-versenk-Spielchen von
Nintendo, mit einfachem Gameplay und schonen
Zwischensequenzen.

Konamis Prigelspiel Raging Fighter besticht vor
allem durch das langsame Gameplay und die
ungewollt komischen Animationen.
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Genre Strategie Genre Strategie
Hersteller |Jaleco Hersteller | Kemco
Jahr 1992 Jahr 1993

1

Spieler 1-2 Spieler 1 [ . (75992 [+ 0n
Bemerkung Bemerkung

Die von verschiedenen Plattformen bekannte
strategische Ritterschlacht mit Action-Anteil sorgt
auch auf dem Game Boy fir beste Unterhaltung.

Gelungenes Knobelspiel mit dem Ghostbuster
Peter Venkman in der Hauptrolle: Zahlreiche
Welten missen durch geschickten Einsatz von
Gegenstanden absolviert werden. Spiel ist
identisch mit Garfield Labyrinth.
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The Ren & Stimpy Show - Space Cadet Adventures

The Ren & Stimpy Show — Veediots!

c =

Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run

Hersteller | T*HQ Hersteller | T*"HQ

Jahr 1992 Jahr 1993

Spieler 1 Spieler 1 = S0
Bemerkung Bemerkung

Durchschnittliches Spiel der beiden abgedrehten
Cartoon-Figuren mit zahlreichen Gags, aber
simplem Gameplay.

Das zweite Game Boy-Spiel der beiden schragen
Figuren bietet spielerisch etwas mehr, geizt
gleichzeitig nicht mit vielen Gags, bekannter Musik
und teils beeindrucken realistischen Soundeffekten.

Ersteindruck ‘ B Ersteindruck ‘ WOWWCLT T
Riddick Bowe Boxing
s = 1 L- BOXING

aa) 4

Action/
Genre Jump n'Run Genre Sport
Hersteller | Take 2 Hersteller | Extreme
Jahr 1998 Jahr 1994
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das gegen Ende der Game Boy-Ara erschienene
Jump n’Run kann trotz der witzigen Aufmachung
aufgrund des recht hohen Schwierigkeitsgrades fiir
Frust sorgen.

Unspektakulare Boxsimulation mit schwacher
Grafik, aber immerhin ganz ordentlicher
Spielbarkeit.
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Ring Rage

| RING

O

Road Rash

Genre Sport Rennspiel
Hersteller | Taito Hersteller | Ocean
Jahr 1992 Jahr 1996
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Taitos Wrestling-Titel enttduscht nicht nur mit
grobschlachtiger Grafik, sondern auch mit
unpraziser Steuerung.

Der Motorrad-Racer tiberzeugt dank toller 3D-Optik
und rasantem Spielablauf.

Ersteindruck ‘ )‘()\(
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Robin Hood — Price of Thieves

AlalninlNalig

Eli 390 OCEAN
alg

AMERICA WRHEC.

Genre ﬁgti/g:{ure . _. s : ; “'_h“’: Genre Action

Hersteller | Mindscape Hersteller | Ocean

Jahr 1993 Jahr 1990 o |
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Spannendes, aber schweres Action/Adventure
ohne Fortsetzungsmadglichkeit.

Mehr als ein trages und unspektakulares Ballerspiel
wurde aus der Versoftung der Leinwand-Vorlage
leider nicht.
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E=-STRART

COHNTIHUE
41 FLAYER
HISCORE

RoboCop versus Terminator

Genre Action

Hersteller | Ocean Hersteller |Interplay
Jahr 1991 Jahr 1994
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Spielt sich etwas besser als der Vorganger, kann
aber mit Shootern wie Probotector nicht mithalten.

Droger Action-Titel mit grossen Namen und netter
Grafik, aber ohne Abwechslung und Spannung.
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Roger Clemens MVP Baseball

A FOR 1 CAHEBOY
B FOR 2 CAHEBOYS)

Genre Action Genre Sport
Hersteller |Jaleco Hersteller |Ljn
Jahr 1993 Jahr 1992
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Die Game Boy-Version des Arcade-Titels ist zwar
nicht so selten wie das NES-Pendant, bietet aber
trotzdem putzige Grafik und spassiges Gameplay.

Spitzen Baseball-Umsetzung mit klasse Steuerung
und toller Technik, welche auch Leute ohne
Baseballinteresse bestens unterhalten dirfte.
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Rolan’s Curse

OHEW GAME CONTINUE

1990
AN _SAHMM Y

Rolan’s Curse 2

BFSTART CONMTINUE
LICENSEDng HINTEHDO
ﬂMERICHﬁ SHMMY CORP.

Genre Action/ Genre Action/

Adventure Adventure
Hersteller American Hersteller American

Sammy Sammy
Jahr 1990 Jahr 1992 WHERE ARE THESE

CREATURES COMING

Spieler 1-2 Spieler 1 FROM? !
Bemerkung Bemerkung

Nettes Action/Adventure ohne besondere
Merkmale, das optisch an Ninja Taro erinnert.

Mehr Story und technisch etwas besser als der
Vorgéanger, das gelungene Gameplay wurde aber
beibehalten.

Ersteindruck WO T Ersteindruck ‘ WOWWCIT T

R-Type Il

PUESH STRRET TD PLEY

Genre Shoot ‘em up % Genre Shoot ‘em up
Hersteller |Irem E" . = Y E Hersteller |Irem

Jahr 1991 . . o i Jahr 1992

Spieler 1 EEBFBE“:’QBDIBQ\ eaaa Spieler 1 BEAR
Bemerkung Bemerkung

Gelungene Umsetzung des Shoot ‘em up
Klassikers. Klasse Spielbarkeit, aber nicht gerade
einfach.

Klasse Fortsetzung mit verbesserter Technik, aber
gewohnt actionreichem Spielablauf.
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EARTHOIAKE
____ |
Genre Jump n’Run Genre Beat ‘em up
Hersteller | T*HQ Hersteller | Takara
Jahr 1998 Jahr 1994
Spieler |1 i 0368960 1160 08 Hay | | Spieler | 1-2 [ .
Bemerkung Bemerkung

Ordentliches Jump n’Run zum Kinofilm der
Nickeloden-Babys, dank guter Grafik auch optisch
ansprechend.

Tolle Umsetzung des bekannten Acrade- und
NeoGeo-Priiglers, optimal auf Nintendos Handheld
zugeschnitten.

Ersteindruck ‘
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Genre Strategie Genre Jump n’'Run
Hersteller |Infogrames Hersteller |Infogrames
Jahr 1998 Jahr 1994
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Ordentlich prasentiertes Schiffe versenken fiir den
Game Boy, vor allem zu zweit unterhaltsam. Ist
identisch mit Sea Battle.

Die blauen Zwerge uberzeugen auf dem Game Boy
mit hervorragender Steuerung, erstklassiger Grafik,
grandiosem Soundtrack und vielen, abwechslungs-
reichen Leveln. Schlumpfastisch!
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Die Schliimpfe im Alptraumland
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Die Schliimpfe reisen
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Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run
Hersteller | Infogrames Hersteller |Infogrames
Jahr 1999 Jahr 1995
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Der 3. Game Boy-Teil bietet neben der tollen Grafik
auch klasse Gameplay, recht jedoch nicht an den
ersten Teil heran.

Gutes Jump n’Run, das leider nicht an den klasse
Erstling heranreicht. Die mihsame Suche nach den
Kristallsplittern zehrt ordentlich am Spielspass,
aber unterhaltsam ist es trotzdem.
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Sea Battle

SeaQuest

Genre Strategie =9 Genre Action
Hersteller |Infogrames ‘@ Hersteller | Malibu Games
Jahr 1998 Jahr 1994

Spieler 1-2 FEYERIODE H};;ﬂ: Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Ordentlich prasentiertes Schiffe versenken fiir den
Game Boy, vor allem zu zweit unterhaltsam. Ist
identisch mit Schiffe versenken.

Langweilige und unspektakulare
Unterwasserballerei, die trotz Lizenz nicht
Uberzeugen kann.
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Sensible Soccer
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Genre Sport 2 y_’,_—_\\\
Hersteller Sony # il Hersteller | Taxan
Imagesoft ® =
Jahr 1993 Jahr 1991
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Gute Umsetzung des Klassikers unter den
Fussballspielen, mit gewohnten Sensible Soccer-
Gameplay.

Das vor allem von den Handys bekannte Spiel gab
es Jahre zuvor schon als Serpent auf dem Game
Boy. Zwei Schlangen miissen sich gegenseitig
abmurksen. Simpler und kurzweiliger Spass.

Ersteindruck ‘ * * *
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Shadow Warriors — Ninja Gaiden

PUSH START
TM_AND © TECMO, LTD.
ALL RIGHTS RESERYED
LICENSED BY NINTENDO

: Ll 1 @ m EEI
Genre Action/ , Genre Strategie v Eﬁé- A
Jump n'Run yf;;hl:::l
] S
Hersteller | Tecmo Hersteller |Hal b, 5 1 =%| &% 3
Elakfmm=g
Jahr 1992 Jahr 1990 LEES]E
Ik
Spieler 1 Spieler 1 ey |
Bemerkung Bemerkung

Tolle Game Boy-Umsetzung von Tecmos Ninja-
Klassiker, mit spitzen Grafik und tollem Gameplay.
Ist in den USA als Ninja Gaiden — Shadow
erschienen.

Das bekannte, ferndstliche Spiel mit den vielen
bunten Steinchen wurde einwandfrei umgesetzt.
Die Musik passt zum Geschehen und die
verschiedenen Muster sind bestens zu erkennen.
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Side Pocket
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Genre Beat ‘em up Genre Sport I > | I
B (YT —
Hersteller |Black Peal Hersteller | Data East
L
Jahr 1995 Jahr 1990 e &
Spieler 1 Spieler 1-2 - -
Bemerkung Bemerkung

Was wohl ein Basketball-Star in einem Priigelspiel
verloren hat? Keine Ahnung, aber viel Spielspass
ist bei dieser seltsamen Kombination leider nicht

Ordentliche Billard-Simulation mit minimaler, aber
dafiir Gbersichtlicher Optik. Schlicht, aber Spass

Ersteindruck
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The Simpsons — Bart & the Beanstalk
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, Sport/
Genre Jump n'Run Genre Geschicklichk.
Hersteller |Acclaim Hersteller | Acclaim
Jahr 1994 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das bekannte Marchen mit der Bohnenstange wird
mit Simpsons-Figuren besetzt und schon hat man
ein neues Spiel. Dass die Qualitat vor allem bei der
Steuerung auf der Strecke bleibt, hat man aber bei
Acclaim wohl nicht bemerkt.

Bart muss in einer American Gladiator-artigen
Spielshow in verschiedenen Disziplinen antreten.
Nette Idee, aber schlussendlich relativ
unspektakulare Spielesammlung.
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Skate or Die — Bad n’Rad
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Skate or Die — Tour de Trash
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Genre Jump n’Run Genre Sport
Hersteller | Konami Hersteller | EA
Jahr 1990 Jahr 1991
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das als Jump n’Run verpackte Skateboard-Spiel
bietet in Levels aus 2D-Sicht wie auch aus der
Vogelperspektive zahlreiche knifflige
Hipfpassagen und eine Menge Fun.

EA’s Skate or Die-Spiel orientiert sich zwar mehr
am Sport selber, kann aber weder in Sachen
Gameplay noch beim Spielspass mit der Konami-
Variante mithalten.

Ersteindruck ‘
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Small Soldiers
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Sneaky Snakes

Genre Jump n'Run %j % Genre Jump n’'Run . /‘ il
Hersteller | T*HQ %J%_ !} Hersteller | Rare

Jahr 1998 Lﬁ Jahr 1991

Spieler 1 e | | SPieler 1-2

Bemerkung Bemerkung

Unspektakulares Jump n’Run zum gleichnamigen
Kinofilm, mit trager Steuerung und édem Level-
design. Einzig die Animationen sind ganz passabel.

Die 2D-Version von RAREs Kultspiel Snake Rattle
n’Roll (NES) kommt zwar nicht ganz an die Vorlage
heran, aber die NibbleyPibbley-Knabberei mit den
beiden Schlangen macht trotzdem ordentlich
Laune.
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Action/ n n .
Genre Strategie _mgggmgggm: Genre Action @ @
Hersteller | Kemco H o 7] | |Hersteller |Capcom L
: & :
Jahr 1990 - %@ [ad Elg H| | Jahr 1992 H
Hel?> [6 (6 wWF j ..
Spieler 1-2 3= llTillTi" I '|II|I L IE!E! | | Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Charly Browns kultiger Beagle muss in 120 Levels
die vervielfachten Woodstocks einsammeln und
dabei hunderte Ratsel knacken. Toller Knobeltitel.

Capcoms Automatenumsetzung des Schneemann-
Abenteuers bietet nette Arcade-Action fiir
unterhaltsame Runden zwischendurch.

Ersteindruck ‘
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Genre Sport Genre Sport

Hersteller | Elite E ¢ 82 Hersteller | >0

s g Imagesoft

Jahr 1994 @ G Jahr 1991

Spieler 1-2 5To TETIO Spieler 1-2

Bemerkung Bemerkung

Tolles Fussballspiel im Stile der Strikers-Serie
(SNES), mit toller Spielbarkeit und zahlreichen
Teams. Ist auch unter dem Namen Elite Soccer
erschienen.

Das in Japan als Soccer Kid bekannte
Fussballspiel steht mit flackernder Grafik, nerviger
Musik und hakeliger Steuerung leider im Abseits.
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Solar Striker
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Solitaire Funpak
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Genre Shoot ‘em up iﬁi ' i ¥ Genre Kartenspiel
. @ ' '
Hersteller | Nintendo . ° ? Hersteller | Interplay
. e 2
Jahr 1989 - || |Jahr 1991
e .
Spieler 1 ECORE OO0OZ7900 ] ) Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Toller Shooter der ersten GB-Generation, mit
schlichter Grafik, aber treibendem Soundtrack und
gutem Gameplay

Unspektakularer Sammlung verschiedener
Solitaire-Spielarten, die hochstens flr Kartenspiel-
Freaks interessant sein dirfte.
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Solomon’s Club ace Invaders — They ‘re back!
f ¢ ) y HI-SCORE R

SPACE

PUSH START

@ TRITO 1994
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T— 7210 Fx0 D=0 SCORE GE11l@ =z
Genre Jump n_Run/ Genre Shoot ‘em up
Strategie
I Y T LT R
) IS EEEERE]
Hersteller | Tecmo Hersteller | Taito 2T 6 T BT T By
& & =
Jahr 1991 Jahr 1994
: : A% A A
Spieler 1 Spieler 1 -
Bemerkung Bemerkung

Die Umsetzung des Arcade-Vorbildes gelang bis
auf die abgespeckte Grafik optimal und bereitet
auch im Handheld-Format viel Freude bei der
Schlisseljagd in den Verliesen.

Taitos Spielhallenklassiker wurde auch auf dem
Game Boy umgesetzt. Trotz der Nadhe zum Original
ist das simple Gameplay hdchstens fiir Anhanger
des Originals langere zeit unterhaltsam.
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Spanky’s Quest Speedball 2

Genre Action/ , Genre Sport/Action
Jump n'Run

Hersteller | Natsume Hersteller | Mindscape

Jahr 1991 Jahr 1992

Spieler 1 =Sl | | Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Unterhaltsames Spiel fur zwischendurch, bei
welchem der kleine Affe Spanky sein Geschosse
durch Jonglieren aufblaht und so seine Gegner aus
dem Weg raumt.

Das futuristische Fussballspiel krankt unter
anderem am ruckeligem Scrolling, bietet aber flotte
Soccer-Action, jedoch ohne Mehrspielermodus.

Ersteindruck ‘ * * *
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Speedy Gonzales
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Genre Jump n'Run Genre Action
Hersteller | Sunsoft Hersteller |Ljn
Jahr 1993 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Die schnellste Maus von Mexiko bietet in diesem
Jump n’Run abwechslungsreichen Hipfspass mit
toller Steuerung, auch wenn es technisch nicht
ganz uberzeugt.

Trotz seltsamer Tastenbelegung, spielt sich die
Fortsetzung von The amazing Spider-Man ganz
ordentlich, aber dennoch unspektakular.
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Spider-Man 3 - Invasion of the Spider Slayers
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Spider-Man — X-Men

Genre Action/ Genre Action/
Jump n'Run JumpnRun | ===
Hersteller |Ljn Hersteller |Ljn
Jahr 1993 Jahr 1993 Bt et P
SCORE 00O4YOOD
Spieler 1 Spieler 1 —
Bemerkung Bemerkung

Trotz netter Grafik kommt das Spiel aufgrund des
unspektakularen Gameplays und des 6den
Leveldesigns nicht Uber den Durchschnitt hinaus.

Auch wenn einige der popularsten Marvel-Helden
in diesem Spiel vereint sind, so tauscht das
dennoch nicht Gber die biedere Qualitat des Titels
hinweg.

Ersteindruck ‘ * * »
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The Spirit of F1
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Genre Rennspiel Genre Jump n’'Run
Hersteller | Konami Hersteller |Infogrames
Jahr 1991 Jahr 1996
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Konamis Racer aus der Vogelperspektive kommt
aufgrund des etwas lahmen und unspektakularen
Gameplays nicht an Titel wie Micro Machines
heran. Das Spiel ist identisch mit Wold Circuit
Series.

Typische Comic-Umsetzung von Infogrames, mit
tollen Animationen, guter Steuerung, aber
knackigem Schwierigkeitsgrad.
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Sports lllustrated — Championship Football & Baseball

Hersteller | Imagineer Hersteller | Malibu Games gg
i | BB
Jahr 1993 Jahr 1993 & %
. ¥
Spieler 1 Spieler 1-2 ES
Bemerkung Bemerkung

Splitz ist sozusagen eine erweiterte Version der
bekannten Schiebepuzzles, mit zahlreichen neuen
Elementen, welche das ganze aber unndétig
verkomplizieren.

Diese Spielsammlung beinhaltet American Football
und Baseball. Beide Sportarten wurden gut
umgesetzt und sind auch technisch einwandfrei.

Ersteindruck ‘ )‘()\(
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Sports lllustrated — Golf Classic
GOLF CLASSIC

Sports lllustrated Kids — The Ultimate Triple Bare!

Genre Sport Genre Sport
Hersteller | Malibu Games Hersteller | Malibu Games
Jahr 1994 Jahr 1994

Spieler 1-2 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Schwache Umsetzung des Golfsportes mit
massigem Gameplay. Ist auch erschienen als Golf
Classic.

Mit Skateboard, Snowboard und Mountainbike
kommen hier 3 Sportgerate in verschiedenen
Disziplinen zum Einsatz. Ordentliches Sportspiel fir
Zwischendurch.
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Spot: The cool Adventure Spot — The Videogame
{ ,N = ?@

OPFPTIONS
BEGIN GAME
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Genre Jump n’Run @ Genre Brettspiel 06 (106
.
Hersteller |Virgin Hersteller |Virgin ﬁ T
f L
E
Jahr 1993 Jahr 1991 y e £
"
N 1
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Massiges Spiel des bekannten Getranke-
maskottchens mit hektischer Steuerung. Das Spiel
ist zudem identisch mit McDonaldland.

Das 7up Maskottchen tritt in dieser simplen
Reversi-Version zwischen den Zlgen kurz auf,
ansonsten wird nichts besonderes geboten
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Spy vs. Spy — Operation Boobytrap

NS el Tl

i = I rRAP TIME
Genre Action EEE S Genre Action '[ J
Hersteller |Atlus @ Hersteller | Kemco
Jahr 1991 . Jahr 1992
Spieler 1-2 Spieler 1-2 s
Bemerkung Bemerkung

Als Kartoffel Spud kampft ihr euch durch zahireiche
Turmetagen, um die Prinzessin des Kénigreichs zu
retten. Ganz nett, aber nichts besonderes.

Bei Mad Magazins Spy vs. Spy treten zwei Agenten
gegeneinander an, stellen Fallen auf und
versuchen den anderen um die Ecke zu bringen.
Vor allem zu zweit dusserst unterhaltsam.
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Square Deal Stargate
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STARGATE
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Genre Puzzle SO
*3

Hersteller | DTMC i Hersteller | Acclaim
Jahr 1991 Y Jahr 1994

(11} *3i t";
Spieler 1-2 "a *_-, = %ll Spieler 1-2 WEIOD =00 A-ooon
Bemerkung Bemerkung

Bei diesem ,Poker-Tetris“ geht es darum, die
herunterfallenden Karten durch bestimmte
Kombinationen wieder verschwinden zu lassen.
Kein Vergleich zum Original Tetris.

Wer hatte das gedacht? Die Stargate-Lizenz wird
fur ein Puzzle-Spiel verwendet - und ein gutes
obendrein. Herabfallende Steine missen geschickt
angeordnet werden, um sie wieder verschwinden
zu lassen.

Ersteindruck ‘
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StarHawk [} Star Trek — 25th Anniversary

- 777 >

Genre Shoot ‘em up Shoot ‘em up
Hersteller | Accolade Hersteller | Konami

Jahr 1993 Jahr 1991

Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Netter Shooter mit cooler Grafik, aber trager
Steuerung und nur wenigen Bonusitems.

Grauenvoller Shooter mit Star Trek-Lizenz, bei dem
so ziemlich alles misslungen ist, was in einem Spiel
misslingen kann.
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Star Trek Generatlons Beyond the Nexus
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Genre Simulation Genre Simulation
Hersteller | Absolute Hersteller | Absolute
Jahr 1994 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Die langweilige Raumfliegerei mit ebenso 6der
Optik Iasst selbst die eingefleischtesten Trekies in
heftiges Gahnen ausbrechen.

Star Trek — The next Generation ist zwar das beste
Spiel zur Serie auf dem Game Boy, liegt aber
sowohl spielerisch wie auch technisch unter dem
Durchschnitt.

Ersteindruck ‘
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Star Wars — The Empire strikes back

THE

STRIKES BACK

Genre Action Genre Action

Hersteller |LucasArts Hersteller | UbiSoft =
Jahr 1992 Jahr 1993

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Klasse Action-Spiel zum Kino-Klassiker mit vielen
bekannten Schauplatzen, toller Musik und
knackigem Schwierigkeitsgrad. Nicht nur fir Film-
Freaks interessant.

Schwache und lieblose Versoftung des zweiten
Sternenkrieg-Epos mit hasslicher Grafik und
unpraziser, nerviger Steuerung.
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Star Wars — Super Return of the Jedi

Stop that Roach

=
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Genre Action Genre Strategie
Hersteller |Black Pearl Hersteller | Koei
Jahr 1995 Jahr 1994
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Vom Spektakel des Films ist bei der Game Boy-
Portierung leider kaum noch was ubrig geblieben.
Miserable Steuerung, gruselige Grafik — lieber
nochmals den Film schauen.

Um die Kakerlaken von den Nahrungsmitteln
fernzuhalten bedarf es ganz schénem Einsatz der
grauen Zellen. Witziges und zugleich packendes
Knobelspielchen.

) iy

Ersteindruck ‘

PRI

Ersteindruck I

Street Fighter Il

Street Racer
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Genre Beat ‘em up Genre Rennspiel @ ILEECET

e Al

Hersteller | Capcom Hersteller | Ubi Soft -
Jahr 1995 Jahr 1996
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Grossartige, auf den Game Boy angepasste
Version des Prugelknallers. Spitzen Prasentation,
erstklassige Steuerung und eine grosse Aktions-
vielfalt machen Street Fighter Il zur Beat ‘em up -
Referenz auf dem Game Boy.

Passable Umsetzung des Fun-Racers mit guter
Steuerung, aber extrem unubersichtlicher Grafik,
welche den Spielspass leider merklich schmalert.
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Sumo Fighter Sunsoft Grand Prix
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Genre Jump n’Run Genre Rennspiel a A
Hersteller | DTMC Hersteller | Sunsoft ? ;

Jahr 1991 Jahr 1992 oy 3@'@%
Spieler 1 Spieler 1-2 A=A .“IHL b
Bemerkung Bemerkung

Wer wollte sich schon immer mal als dicker fetter
Sumo-Ringer durch die Gegend prugeln? In
diesem Spiel gibt's die Gelegenheit dazu. Solides
Jump n’Run ohne speziellen Vorziige.

Ordentlicher Racer mit ungewodhnlicher Kurven-
Steuerung und kantigem Streckendesign.
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. Action/
Genre Action e || | Genre Geschicklichk.
Hersteller | Absolute Hersteller |Black Pearl
Jahr 1994 Jahr 1996
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Technisch gut inszenierte, aber spielerisch 6de
Panzerfahrerei im Gebiet des Golfkriegs.

Zwei alte Atari-Klassiker sorgen auf einem Modul
vereint fur leuchtende Augen bei Videospiel-
veteranen und fur ein gelangweiltes Gahnen bei
allen anderen Zockern.
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Super Hunchback Superkickoff

IAGINEER Co. LTD

Genre Jump n’Run Genre Sport

. ®
Hersteller | Ocean Hersteller | Imagineer .
Jahr 1991 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1 nn
Bemerkung Bemerkung

Durchschnittliches Jump n’Run mit einem buckligen
Protagonisten, massiger Grafik und ebenso
unspektakularem Gameplay.

Die bekannte Kick Off-Serie bietet in der Game
Boy-Version leider grosstenteils nur
unulbersichtliches und zielloses Gekicke und kann
nicht mit den Konkurrenz-Titeln mithalten.
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Super James Pond

Genre Jump n'Run Genre Action
Hersteller | Ocean Hersteller | Titus
Jahr 1993 Jahr 1997
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Der bekannte Goldfisch-Agent will auch auf dem
Game Boy seine Auftrage ausfiihren, welcher
jedoch aufgrund winziger, minimaler Darstellung
und mihsamer Steuerung klaglich scheitert.

Der Superheld aller Superhelden stattet auch dem
Game Boy einen Besuch ab. In hasslichen und
langweilig designten Levels rennt und fliegt er
durch die Gegend, und verkloppt ein paar harmlose
Gegner.
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Super Mario
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Hersteller | Nintendo Hersteller | Nintendo =z

e}
Jahr 1989 Jahr 1989 =2 g

g] o g

Spieler 1 = Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Marios erster Game Boy-Auftritt Uberzeugt mit
klasse Steuerung, viel Abwechslung und tollem
Leveldesign, spart aber bei der Prasentation und
am Umfang.

Marios erster Game Boy-Auftritt Uberzeugt mit
klasse Steuerung, viel Abwechslung und tollem
Leveldesign, spart aber bei der Prasentation und
am Umfang.

Ersteindruck ‘ * * * *

Ersteindruck ‘ * * * *

Super Mario Land 2 — 6 Golden Coins

P

Super Mario Land 2 — 6 Golden Coins (Classic Series)

Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run

Hersteller | Nintendo Hersteller | Nintendo

Jahr 1992 Jahr 1992

Spieler 1 Spieler 1 [BX00 0x010 %00 Y311
Bemerkung Bemerkung

Das von Super Mario World inspirierte Jump n’Run
sorgte nicht nur fur das Videospieldebut von Wario,
sondern begeistert mit klasse Technik, perfekter
Steuerung, grossartigem Leveldesign und
enormem Umfang.

Das von Super Mario World inspirierte Jump n’Run
sorgte nicht nur fur das Videospieldebit von Wario,
sondern begeistert mit klasse Technik, perfekter
Steuerung, grossartigem Leveldesign und
enormem Umfang.
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Super Off Road Super R.C. Pro-Am
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Genre Rennspiel Genre Rennspiel
Hersteller | Tradewest Hersteller |Rare
Jahr 1992 Jahr 1991
P = BA e
TG 01 R
Spieler 1 Spieler 1-4 wA-isa OO
Bemerkung Bemerkung

Ordentliche Umsetzung des Spielhallenrenners,
auch das simple und unspektakuldare Gameplay
wurde beibehalten.

Die ferngesteuerten Autos verfuigen lber eine
erstklassige Kontrolle und uberzeugen auch aus
technischer Sicht. Im Multiplayer-Modus fir bis zu
4 Spieler offenbart der Titel sein wahres Potenzial.
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Genre Rennspiel Genre Brettspiel : [ FLrver 1
AP
. 000
Hersteller |Rare Hersteller | Milton Bradley e
Jahr 1991 Jahr 1990
P = 1 28
Tdlcx =08
Spieler 1-4 L hded Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Die ferngesteuerten Autos verfiigen iber eine
erstklassige Kontrolle und liberzeugen auch aus
technischer Sicht. Im Multiplayer-Modus fir bis zu
4 Spieler offenbart der Titel sein wahres Potenzial.

Gute Brettspiel-Umsetzung fur Englischkundige, die
vor allem im Mehrspielermodus Spass macht.
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wamp Thing

The Sword of Hope

IOWORD

THE SWORD

A Z) OF HOPELS

4 £, it
=4
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W MEUES SPIEL
HEITER
21992 KEMCO
LICENSED BY NINTENDO

Adventure/ [NI: 1 PF: 28 MR:28|
Genre . CgTmeT
Rollenspiel GOLD: @
ER: a
Hersteller Hersteller | Kemco
|GEHEN]|IM WALD |
Jahr 1992 Jahr 1992 SEHEN DINGE
O#,» | AUF  MAGIE
Spieler 1 Spieler 1 HAUEN KRAFT
Bemerkung Bemerkung

Das Sumpfobjekt vergrault Spieler mit grotten-
schlechter Steuerung, lahmem Ablauf und

Als Prinz Theo musst ihr in diesem tollen Mix aus
Adventure und Rollenspiel das Kdnigreich von der
Herrschaft eines bosen Drachen befreien.

hasslicher Grafik.
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Ersteindruck * * * »

Sword of Hope Il

THE SWORD
OF HOPE
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PUSH START

o o

E1336 KEMCO
LICEWMSED EY NIMTENDO]

T2 — The Arcade Game

THE
hNRCADE
GAME™

FUSH START

KING' S ROOM

Genre Adventur_e/ 3 " 3 Genre Action
Rollenspiel

Hersteller | Kemco Hersteller |Ljn

Jahr 1996 [orook TTEM Jahr 1992

OPEN MAGIC
Spieler 1 HIT POWER Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Finf Jahre nach dem Sieg uber den Drachen,
macht sich Theo erneut auf, die Welt vor dem
Feuerspeier zu retten. Das klasse Gameplay wurde
beibehalten und technisch ordentlich aufgepeppt.

Der Spielhallenshooter zum zweiten Terminator-
Film fand auch seinen Weg auf den Game Boy. Gut
umgesetzt zwar, aber nur méassig unterhaltsam.
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Tail Gator

B START
PASSWORD

o191 HATSUME
LICENSED BY HNINTENDO

- 3
PRESS START

Genre Jump n’Run Genre Shoot ‘em up o @
Hersteller | Natsume Hersteller | Capcom

Jahr 1991 Jahr 1992

Spieler 1 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Spassiges Huipfspiel mit sympathischem Kroko-
Helden und Arcade-massigem Gameplay.

Kéapt'n Balu ballert sich in diesem Shoot 'em up
durch zahlreiche, abwechslungsreichen Levels und
Uberzeugt Anhanger der Serie dank der tollen
Cartoon-Optik.
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Tamagotchi
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Genre Simulation ESlo Jump n'Run
|

Hersteller | Bandai I L] a ¢ g Hersteller | Gametek

Jahr 1997 é Jahr 1994

Spieler 1 TR T TR T TR T :@i Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Der Boom der digitalen Haustiere brachte auch
eine Game Boy-Umsetzung mit sich, welche neben
allen Funktionen des Originals noch zahlreiche
weitere Features zu bieten hat.

Der Dschungelkonig sorgt auf Nintendos Handheld
fur ausgezeichnete Jump n’Run-Unterhaltung bietet
neben gelungener Steuerung auch ein
abwechslungsreiches Leveldesign.
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Tasmania Story

"Tasmania
Story

UEENSEDBY
MNINTENDO

I!!I]FEI
EﬂNYUth

Taz-Mania

PLAY GAME
2 NTF% PASSHORD
GAME OPTIONS

B 1994 SUNKSOFT

- Rfen 220083 @5 oo |

Genre JAL?rtT:onifRun Genre Jump n'Run
Hersteller |FCl m@g‘.‘, ﬁ L35 | | Hersteller |Sunsoft
Jahr 1991 "ﬁ:"""': :"": | | Jahr 1994
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Die Pflanzenjagd im fernen Tasmanien bietet zwar
simples und happiges Arcade-Gameplay, schreckt
aber mit der schwachen Prasentation ab.

Der tasmanische Teufel wirbelt auch auf dem
Game Boy. Dank guter Grafik und praziser
Steuerung gibt’s beste Unterhaltung, auch wenn
das Spiel teils etwas zu schnell ablauft. Erschien in
Europa als Tazmanian Devil in Island Chase.
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Tazmanian Devil in Island Chase — Looney Tunes 2

FNTF% ¥ SSNORD
GAME OPTION

1994 SUNSOFT

Genre JAchon/} Genre Jump n’'Run
ump n'Run

Hersteller | T*HQ Hersteller | Sunsoft

Jahr 1997 Jahr 1994

Spieler 1 20 3:34 o¥T || | spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Unverstandlicherweise prasentiert sich der
Nachfolger technisch wesentlich schlichter und
detailarmer als Teil 1, dasselbe gilt leider auch fir
das Gameplay.

Der tasmanische Teufel wirbelt auch auf dem
Game Boy. Dank guter Grafik und praziser
Steuerung gibt’s beste Unterhaltung, auch wenn
das Spiel teils etwas zu schnell ablauft. Erschien in
den USA als Taz-Mania.

Ersteindruck

—
WOWWTTTIT

Ersteindruck

L. 0§ Sy

144



TECMD
SOWIL.

THM_AND ®1991
TEC: TD.
LICENSED BY NINTENDD

Teenage Mutant Hero Turtles — Fall of the Foot Clan

"'EE\!RGE MUTANT MINLT
_‘ﬁ'l J E‘ES

FALL OF THE
FOOT CLAN™

©1990 KONAMI

PUSH START

pESa0 ol Action/ o ) L
oLl o . Genre ction , g
e Jump n’Run =GT
Hersteller | Tecmo L TR Hersteller | Konami .
1

Jahr 1991 I Jahr 1990
Spieler 1-2 . “2 U o Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Tecmo Bowl bietet eine gelungene Umsetzung der
amerikanischen Sportart, welche vor allem zu zweit
Spass macht.

Gutes Handheld-Debdt der 4 Schildkréten mit tollen
Soundtrack und cartoonnaher Optik, wenngleich
auch der Umfang gering ist und der Schwierigkeits-
grad gar niedrig angesetzt wurde.
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Teenage Mutant Hero Turtles Il — Back from the Sewers

Teenage Mutant Hero Turtles Il — Radical Rescue

UEEMBGE MUTANT, .I"WJ! @

TH AMD 21931 KOMAHI

@ GRME

OFTION

LICENSED EY HINTENDO

TR hﬁ'E MUTMT#.‘H’J#
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TM AMD © 1993 HONAMI

BHEH GAME
PASSHORD

LICENSED BY HINTENDO

Genre Action Genre Action/
Adventure
Hersteller | Konami Hersteller | Konami
Jahr 1991 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Im zweiten Turtles-Teil, zeigen die 4 Ninjas, was
sie drauf haben. Spitzen Grafik, grossartige
musikalische Untermalung und viel Abwechslung
machen Turtles 2 zum Action-Highlite auf dem
Game Boy.

Turtles Il prasentiert sich als tolles Action/Jump
n’Run im Metroid-Stil. Eine grosse Welt, unterteilt in
verschiedene Abschnitte, gilt es zu erforschen und
die 3 vermissten Turtles zu finden.
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81 PLAYER
Z PLAYER
MUSIC YES

21989 HNinlendo

PUSH START

Sport
Hersteller | Nintendo Hersteller |Ljn
Jahr 1989 ) Jahr 1992
Spieler 1-2 ﬁ Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das erste Tennis-Spiel auf dem Game Boy
Uberzeugt mit simpler, aber praziser Bedienung,
spart aber am Umfang.

Trotz teurer Lizenz und klasse Technik
schlussendlich auch nicht mehr als ein
durchschnittliches Ballerspiel.
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Genre Puzzle Genre Puzzle
5] 3] 2 = = =] =
1 I [ = [ i

Hersteller | Gametek [%46|0]6]@ 5= Hersteller | Nintendo
GIHE| T

Jahr 1993 d@dﬁﬁFﬁﬁ Jahr 1989
HEI0/E|GIH

Spieler 1 Spieler 1-2

Bemerkung Bemerkung

Ein Puzzle-Spiel der etwas anderen Sorte. Die
verschiedenen Felder miissen durch geschicktes
agieren und kombinieren leergerdumt werden.

DAS Game Boy-Spiel schlechthin begeistert auch
heute noch mit dem simplen, aber unglaublich
stichtigmachendem Spielprinzip und darf in keiner
Spielesammlung fehlen.
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Tetris 2

@1PLAYER
VERSUS

©1989, 1923 MNintendo

Tetris Attack

Nks

E1985 1836 Hintenda A Intelligent Systems:

Tetkis ArtackTH Licensed foNintendo
by TheTetris Company

Genre Puzzle a

hd

Hersteller | Nintendo Hersteller | Nintendo fi

i\

Jahr 1993 Jahr 1995 &

. . o

Spieler 1-2 Spieler 1-2 Y
Bemerkung Bemerkung

Der Nachfolger kann mit seiner Mixtur aus Tetris
und Dr. Mario in Sachen Suchtfaktor leider nicht an
den grossen Vorganger herankommen, bietet aber
dennoch tolle Puzzle-Unterhaltung.

Vier gleichbemusterte Bocke gilt es
aneinanderzureihen. Dies klingt simpel, ist jedoch
unheimlich motivierend und fesselnd zugleich. Die
im putzigen Yoshi’s Island-Stil gehaltene
Prasentation tragt ebenfalls zum grossen
Spielspass bei.

X%
X
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Tetris Blast

2 1PLAYER
2PLAYERS

© 1995.1996 B.P. S,
Licensed to Hintendo

Tetris Plus

TETRIS
(= ==

TH

PRES3 STHRT
LICENSED TO NINTENDOD|

Genre Puzzle Genre Puzzle ___%____ F
i
2| 4 [o]o]
Hersteller | BPS i Hersteller | Nintendo =5 C O R E
| cLooP
Lo [a e
FIF] ml BEST

Jahr 1996 e Jahr 1997 . Clitey

i Cirir| ]

JJ_ﬁ,_ 3 E TINE
Spieler 1-2 Lol oo % Spieler 1-2 g || C_14.F)
Bemerkung Bemerkung

Tetris mit Bomben: Durch zusammenfligen
verschiedener Bombenelemente wird eine
Explosion verursacht, so missen u.a. auch
Endbosse bekampft werden. Cooler Tetris-Spass
fur Puzzle-Hungrige.

Neben dem bekannten und grossartigen
Original.Modus bietet Tetris Plus neu auch einen
Puzzle-Modus, bei welchem durch Abbauen der
Linien ein Mannchen ins Ziel gerettet werden muss.
Packt und macht siichtig!
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Tim in Tibet Timu

der Sonnente

TINTIN
LE TEMPLE DU
') SOLEIL

, Jump n’Run/
Genre Jump n’Run Genre Adventure
Hersteller | Infogrames Hersteller |Infogrames
Jahr 1995 Jahr 1996
Spieler 1 Spieler 1 £ es D000
Bemerkung Bemerkung

Die Versoftung des gleichnamigen Comics
Uberzeugt mit toller Grafik und abwechslungs-
reichem Gameplay, sorgt allerdings bei schweren
oder gar unfairen Passagen fir Frust.

Der zweite Tim & Struppi-Titel fir den Game Boy
bietet neben Jump n’Run-Passagen auch
Adventure-Elemente und sorgt fir mehr
spielerische Abwechslung. Das abgebildete Cover
ist Ubrigens die franzdsische Version.
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iny Toon Adventures — Babs’ big Break

2 1992 KONAMI
LICENSED EY NINTENDO

Tiny Toon Adventures 2 — Montana’s Movie Madness

1993 KOHANI
# GRAME STRET

HESS

PUSH START E {,‘ wm_nts o \_ e

) B ':-\j:_\,]

Genre Jump n’Run B -'.'-'\&\59 Genre Jump n’Run
Hersteller | Konami Hersteller | Konami
Jahr 1992 Jahr 1993
Spieler 1 ¥ soa emiz floz Spieler 1 ireEEe
Bemerkung Bemerkung

Der erste Tiny Toons Titel erfreut die Serienfans
nicht nur mit toller Grafik und erstklassigem Sound,
sondern Uberzeugt auch mit vielen Elementen aus
der Trickserie. Allerdings ist das Abenteuer etwas
kurz.

Tolle Fortsetzung, die nahtlos an den gelungenen
Vorganger anknipft. In verschiedenen Filmgenres
gilt es Monata Max zu jagen und zahlreiche
Hlpfpassagen zu meistern.
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WAGKY SPORES
Baddd RONEHT

PUSH SToET

LEGEHNEEE BY NEHNTEHNEE

T|ny Toon Adventures Wacky Sports Tip Off

Genre Geschicklichk.

Hersteller | Konami Hersteller | Imagineer
Jahr 1994 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Muntere Spielesammlung mit den bekannten
Trickfilm-Stars. Allerdings fehlt es an Umfang und
vor allem an einem Multiplayer-Modus.

Lahmer Basketballtitel, der trotz unterschiedlicher
Spielmodi und Trainingsmodus, aufgrund des
langsamen und unprézisen Gameplays nicht
Uberzeugen kann.
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Tip Off (2. Versio

akech and back

| and E ack

% i FLAVER
2 FLAVERS

FUSH SUdrtT BUCTON

Genre Sport Genre Jump n'Run
Hersteller | Imagineer Hersteller | Titus

Jahr 1992 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Lahmer Basketballtitel, der trotz unterschiedlicher
Spielmodi und Trainingsmodus, aufgrund des
langsamen und unprazisen Gameplays nicht
Uiberzeugen kann.

Das Maskottchen Titus vom gleichnamigen
Spielhersteller debditierte in diesem nett designten,
aber dusserst tragen und unubersichtlichen
Hipfspiel als Videospielheld.
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Tom & Jerry

Se SOM°“JERRY

;._:_;’!VE_;MEMIIMJCM&MII!
e i ri
5 = .;\::fﬁ‘

FRANTIC DNTICS !

PRESS START

Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run = e
ossnannnanian
Hersteller |Hi-Tech | e Hersteller | Hi-Tech
Jahr 1992 Jahr 1993
L)
Spieler 1-2 3:52 ol Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Das Handheld-Deblit des legendaren Cartoon-
Duos uberzeugt mit toller Jump n’Run-Action,
etwas nervig hingegen préasentiert sich die
musikalische Untermalung.

Der Tom & Jerry-Kinofilm zog auch eine
Videospielumsetzung mit sich. Das ordentlich
gemachte Huipfspiel hat zwar mit etlichen kleinen
schwachen zu kampfen, bietet aber im grossen und
ganzen gute Unterhaltung. Ist hier auch als Tom &
Jerry 2 - Der Film erschienen.
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Top Ranking Tennis

Genre Action/

Simulation
Hersteller | Konami Hersteller | Nintendo g
Jahr 1991 Jahr 1993 @ﬁ,
Spieler 1 Spieler 1-4
Bemerkung Bemerkung

Uberzeugen.

Das Spiel zum bekannten Kinofilm kann unter
anderem aufgrund schwammiger Steuerung und
flackernder Spieleoptik héchstens Fans

Variantenreiches und motivierendes Tennis-Spiel,
in welchem es gilt, den Spitzenplatz der
Weltrangliste zu erklimmen. Dazu kommt noch ein
4-Spieler-Modus, welcher das beste Game Boy-
Tennis sogar noch eine Stufe interessanter macht.
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LEEENEEN EY MERTERED

Torpedo Range Total Carnage

Genre Shoot ‘em up ot
s
Hersteller | Seta Hersteller | Malibu Games
Jahr 1991 Jahr 1994
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Unspektakulares U-Boot-Spiel mit 6dem
Herumgefahre und langweiligen Ballereinlagen.

Cooles Cover, cooles Spiel? Denkste! In den 6den
Levels gilt es alles wegzuballern, was sich bewegt.
Vollig langweilig, dazu noch die armselige Technik,
die das ganze abrundet.
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oxic Crusaders

SETORT LT A bALE

Toy Story

CPTIOHS

Genre JAchon/Y Genre Jump n’'Run
ump n'Run

Hersteller |Bandai Hersteller | T*HQ

Jahr 1992 Jahr 1996

Spieler 1 Spieler 1 I

Bemerkung Bemerkung

In diesem Titel mit Comic-Lizenz hipf und prigelt
man sich mit einer von finf moglichen Spielfiguren
durch schlichte Level.

Massige Filmumsetzung mit tollen
Renderanimationen, aber ungenauer
Kollisionsabfrage, unpraziser Steuerung und
unubersichtlicher Grafik.
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Track & Field Track & Field (2. Version)

[T==) Konam,
1 _EYENT 1 _EYENT
COMPETITION COMPETITION
VERSUS VERSUS
ILICENSED BY NINTENOO ILICENSED BY NINTENDO
WORLD RECORD +09secB6 llJDfIi:['!ulﬁEEI]RD *280H8]
Genre Sport IP sasccaalPllsoasecas Genre Sport 1P 4
Hersteller | Konami Hersteller | Konami
Jahr 1992 Jahr 1992
Spieler 1-2 SPEED j Spieler 1-2 POWER
Bemerkung Bemerkung

Konamis Leichtathletik-Klassiker schaffte den
Sprung von der Spielhalle auch auf den Game Boy
und Uberzeugte auch dort Trigger-Sportler mit
zahlreichen Disziplinen und toller Technik.

Konamis Leichtathletik-Klassiker schaffte den
Sprung von der Spielhalle auch auf den Game Boy
und Uberzeugte auch dort Trigger-Sportler mit
zahlreichen Disziplinen und toller Technik.
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DEGREES =37

b MAIN GAME
MULTI GAME

DISTANCE  3.3%M
Genre Sport Genre Shoot ‘em up
Hersteller |Interplay Hersteller |Hal

Jahr 1991 Jahr 1991
Spieler 1-2 Spieler 1-4
Bemerkung Bemerkung

Eine tolle Sammlung an verschiedenen, gut und
witzig inszenierten Leichathletikdisziplinen. Das
Spiel ist identisch mit Litti’'s Summer Sports.

Tolles Shoot'em Up von den Kirby-Erfindern mit
tollem Comic-Flair, gelungenem Leveldesign, vielen
Extrawaffen und einem genialen 4-Spieler-Modus.

Ersteindruck

PORCHORCL

Ersteindruck

PORCHORCL

152



T

rip World

True Lies

START
SELECT PASSHORD

HEMW GAME

Genre Jump n’Run Genre Action
Hersteller | Sunsoft Hersteller | Konami
Jahr 1992 Jahr 1995
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Sunsoft-typisches Jump n’Run mit klasse
Soundtrack, toller Optik und einem wandelbaren
Helden, der diverse Gestalten annehmen kann.

Toller Action-Knaller aus der Vogelperspektive zu
Arnold Schwarzeneggers Kino-Hit. Neben dem
Gameplay stimmt auch die Prasentation.

L. . 0
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(TurnandBurn

Y4 D0GFIGHT SIMULATOR

INENABU NS

LICENSED EY NMINTEMDO

THRUST TO 99%
Genre Action Genre Simulation
Hersteller | Data East Hersteller | Absolute
Jahr 1992 Jahr 1992
Y 868
1 ﬂ -0 )
Spieler 1-2 Zisl  ai g e o | |Spieler 1 =
Bemerkung Bemerkung

Zahlreiche verschiedene Stages gilt es von den
Gegnern im wahrsten Sinne des Wortes zu
saubern — mit einem Staubsauger. Gut spielbar,
dazu noch mit einem Leveleditor ausgestattet.

Hersteller Absolute liefert mit Turn and Burn eine
absolut langweilige Flugsimulation ab. Eintdnige
Optik und nicht sehr viel spannender Spielablauf
sind die Ursache.
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Turok — Battle of the Bionosaurs

T BATILE O

+ SPIEL
COPT IOMNEM

Genre Action/ b Genre

Jump n'Run &
Hersteller | Acclaim Hersteller | Accolade
Jahr 1997 Pty Jahr 1991
Spieler 1 .1:;3 ﬂ;. ;é'@ - Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Nach dem Nintendo 64-Hit wurde auch der Game
Boy mit einer Umsetzung des Comic-Indianers
beschenkt. Auch in 2D Uiberzeugt der Dino-Jager
sowohl technisch wie auch spielerisch.

Die an sich gelungene Umsetzung des Amiga-
Klassikers krankelt an der Winz-Oprik und dem
etwas ungtnstigen Scrolling.

X-
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Genre Rollenspiel Genre Rollenspiel
Hersteller | FCI Hersteller |FClI

Jahr 1992 Jahr 1994
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Mit Ultima — Runies of Virtue gelang FCI eine
passable Umsetzung des bekannten Rollenspiel-
Klassikers.

Der zweite Ultima-Teil auf dem Game Boy baut auf
dem bekannten Gameplay des Vorgangers auf und
machte technisch noch einen Schritt vorwarts.
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TM:D 1992 KONAMI

@1P 2p
PUSH START

Ultra Golf Universal Soldier

UNIVERSAL
SOLDIER

COPYRIGHT (C) 1992, CAROLCO
LICENSED BY HINTENDO

Genre Sport Genre Action
Hersteller | Konami Hersteller | Accolade
Jahr 1992 Jahr 1992
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Durchschnittliches Golfspiel mit verschiedenen
Spielmodi und etwas hakeliger Bedienung. Ist
identisch mit Konami Golf.

Der Science-Fiction-Movie erhielt eine Game Boy-
Versoftung in Form einer geradlinigen, aber
ordentlich spielbaren Ballerei.
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\UrbanStrike _____________JVegas Stakes
= - . .

ob 1D T 11112
Genre Action Genre Simulation =
Hersteller |EA Hersteller |Hal
Jahr 1994 Jahr 1995
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Der Vorganger von Desert Strike bietet neben einer
klasse Grafik mit einem butterweich animierten
Hubschrauber auch ordentlich Action.

In verschiedenen, gut prasentierten Casino-Spielen
wie Black Jack, Poker oder Roulette kénnt ihr euer
Glick auf die Probe stellen.
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V- RaIIy Champlonsh p Edition

Wario Blast featuring Bomberman

PSTART

P WORD
opoo

1994 HUDSOH SO0FT
1994 HINTEHLD

. Action/
Genre Rennspiel Genre Strategie
Hersteller | Ocean Hersteller | Hudson Soft
Jahr 1998 Jahr 1994
Spieler 1 Spieler 1-4
Bemerkung Bemerkung

Der Game Boy-Ableger der bekannten Racer-Serie
Uiberzeugt mit schneller und detaillierter 3D-Grafik
und erstklassiger Steuerung.

Ersteindruck ‘

Wario hat sich mit Bomberman angelegt und mischt
fortan munter in dessen Spielprinzip mit. Der mit
zahlreichen Extra-ltems gespickte Solo-Modus
Uberzeugt, wie auch der Mehrspielermodus fur bis
zu 4 Spieler auf dem Super Game Boy.

‘ Ersteindruck ’ WORCWCWLT ‘

“SUPERMARIO LAND3

993 Hintendo-

Wario Land — Super Mario Land 3 (Classic Series)

Genre Jump n’Run Genre Jump n'Run
Hersteller | Nintendo Hersteller | Nintendo
Jahr 1993 Jahr 1993
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Warios Deblit als spielbarer Videospielheld
begeistert mit vielen neuen Spielelementen,
Abwechslungsreichtum, riesigem Umfang und
enorm vielen Geheimnissen.

Warios Deblit als spielbarer Videospielheld
begeistert mit vielen neuen Spielelementen,
Abwechslungsreichtum, riesigem Umfang und
enorm vielen Geheimnissen.
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Wario Land I Water World

= X 4

Jump n'Run Genre
Hersteller | Nintendo Hersteller | Ocean
Jahr 1998 Jahr 1996
Spieler 1 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Mit der speziellen Eigenschaft ausgestattet
unsterblich zu sein, mischt Wario mit vielen neuen
Fahigkeiten die Piraten-Gegner in umfangreichen
Welten auf und entdeckt dabei tonnenweise
Geheimnisse..

Typische Filmumsetzung: Grosser Name, wenig
Spielspass. Fans des teuren Leinwandspektakels
finden eventuell noch gefallen daran.

Ersteindruck ‘ WO W Ersteindruck ‘ b G
Wave Race Wayne’s World
§ (- iy
T PRACTICE I,' S ‘\?J
MULTX REGODRD v 'J_J_r)
ol
1992 Hintendo * i,
- A
Genre Rennspiel Genre ,j\cnon/ ,
ump n'Run
Hersteller | Nintendo Hersteller |T*HQ ||
Jahr 1992 Jahr 1993
Spieler 1-4 Spieler 1 =
Bemerkung Bemerkung

Der erste Teil von Nintendos Jetski-Racer-Serie
sorgte bereits auf dem Game Boy fir feuchtes
Rennvergnuigen. Einfach gehaltene Optik und tolles
Gameplay machen die Wasserflitzerei sowohl im
Single- wie auch im Multiplayer zu einem Hit.

Wieder ein Spiel aus der Serie ,Lizenzaus-
schlachtung®. Uninspiriertes Jump n’Run mit
langsamer Steuerung, das jegliche Spannung
vermissen lasst.
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WICvl

MAIN EVENT

1 FLAYER 2 PLAYER|

WCW — The Main Event We’re back — A Dinosaur’s Story
— : e OJI

Genre Jump n'Run
Hersteller |FCI Hersteller |Hi-Tech
Jahr 1994 Jahr 1993
"
Spieler 1-2 |_§5_3 b n@ Spieler 1-2 @) miz
Bemerkung Bemerkung

Mit insgesamt 9 Wrestlern der mittlerweile nicht
mehr existierenden WCW duirft ihr euch hier in
verschiedenen Modi verkloppen. Ordentlich
spielbar und gute Technik runden das ganze ab.

Durchschnittliches Jump n’Run ohne irgendwelche
besonderen Eigenschaften. Ist identisch mit
Bamse, Agro Soar und Baby T.Rex.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck I

L. . 0

Gamelek:

EFESENTS

L TORER o |

N o/
Habgens

Y

Who framed Roger Rabbit

-

» START
PASSWORD

@

PRESS START BUTTON

=
) : 'ﬁ w Action/
Genre Simulation ' Genre Adventure
Hersteller | Gametek fapu_ ) [[—D]] Hersteller | Sunsoft
Jahr 1990 Jahr 1991
Spieler 1 || Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Umsetzung der bekannten amerikanischen TV-
Show mit dem bewahrten Worte-Rat-Prinzip.
Unspektakular, aber fir Fans sicher interessant.
Erschien in Deutschland als Gliicksrad.

Gelungenes Action/Adventure mit dem bekannten
Cartoon-Hasen, der sich jedoch etwas arg trage
steuert.

Ersteindruck
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COFYRIGHT 1994 BULLET-FROOF SOFTHRKE
COPYRIGHT 1992 J.5.C. GAROE

PREZS START

GO

o

Hersteller |BPS Hersteller | US Gold @ «
Jahr 1994 Jahr 1994

Spieler 1-2 Spieler 1

Bemerkung Bemerkung

Die Schlangenstapelei von Puzzle-Spezialist BPS
kommt mit dem seltsamen, aber interessanten
Spielpprinzip leider nicht an Genre-Grossen wie
Tetris oder Dr. Mario heran.

Das Spiel zu den olympischen Winterspielen in
Lillehammer bietet insgesamt 8 massig umgesetzte
Disziplinen. Das Spiel ist identisch mit Olympic
Winter Games Lillehammer 1994.

Ersteindruck ‘ )‘( )‘( »
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Wizards & Warriors X — Fortress of Fear

LS CLATM
ERTERTAIKMERT IRC.
COPYRIGHT 13787

LISERSED T AGCLAIM
B'Y RARE SOIR IT IRC.

LISCERSED BY RIBTERDW

51 PLAYER 2 PLAYER

(111110 AL olre AFPLEF]

Action/ [eeeves] o HE555.53.5 0] 8 €l
Genre § Genre Puzzle

Jump n'Run

. Spectrum
Hersteller |Acclaim Hersteller Holobyte ; A
[ |:

Jahr 1989 Jahr 1992
Spieler 1 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Die Game Boy-Version der auf dem NES 3-teiligen
Wizards & Warriors-Serie bietet wie auf der TV-
Konsole eine gelungene Mischung aus Action und
Jump n’Run mit hohem Schwierigkeitsgrad und
geringem Umfang.

Ein Scrabble/Tetris-Mix: Die herabfallenden
Buchstaben mussen zu Wértern zusammengesetzt
werden. Ziemlich knifflig.
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& JALECO

presetts

oz

World Beach Volley

PUSH AHY KEY
21771 IGS IHNG.

Genre Puzzle Genre Sport
Hersteller | Jaleco Hersteller | Taito
Jahr 1992 Jahr 1991
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Aus den hellgrauen Blécken missen bei Word Zap
Worter gebildet werden, worauf weitere, dunkle
Buchstaben freigegeben werden. Nett, aber wird
schnell langweilig.

Sehr gut spielbare Beach Volleyball-Versoftung, mit
schlichter Optik, aber tollem Mehrspielermodus. Ist
auch als Beach Volley erschienen.

Ersteindruck ‘
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2 World"
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TM AND ©1992 HOMAMI

© 1330 ROMSTAR, INC.
LICENSED EY NINTENDD
Genre Sport Genre Rennspiel
Hersteller | Romstar Hersteller | Konami
Jahr 1990 | ) Jahr 1992
) (ONTROL ’@ - )
Spieler 1-2 PR =) | mezon|| | SPieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

World Bowling prasentiert eine tolle Videospiel-
umsetzung des beliebten Kneipensports mit
einfacher, aber effektiver Steuerung und netter
Prasentation.

Konamis Racer aus der Vogelperspektive kommt
aufgrund des etwas lahmen und unspektakuléren
Gameplays nicht an Titel wie Micro Machines

heran. Das Spiel ist identisch mit The Spirit of F1.
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World Cup USA 94 World Cup 98

WorldCup/5A93 8

Genre Sport =
= A =
Hersteller | US Gold Hersteller | EA ‘E‘ -
=
Jahr 1994 Jahr 1998
Spieler 1 Spieler 1 =
Bemerkung Bemerkung

Das offizielle Spiel zur WM 1994 in den USA bietet
neben diversen Einstellungs-Mdglichkeiten, auch
flottes Gameplay und Ubersichtliche Optik.

Der FIFA-Ableger zur WM 1998 in Frankreich
versagt auf der ganzen Linie. Sowohl spielerisch
wie auch technisch bietet der Titel genau gar nichts
und enttduscht auf ganzer Linie.

Ersteindruck ‘

Ersteindruck

PRESS STaRT

BERIE ADK 1994
DAL &R 1995
LIGENSED BY NINTENDO|

WORMS

COPYRIGHT 1995

[ GAME START |
f TEAM ENTRY
OPTINNS !

RECORDS !
TEAN
.‘h‘a“" ' i

. Action/
Genre Beat ‘em up Genre Strategie
Hersteller | SNK Hersteller | Ocean
Jahr 1995 Jahr 1995
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Erstklassiges Prigelspiel, mit der stattlichen
Auswahl von 16 Kampfern. Auch die Prasentation
und die Steuerung geben kaum Anlass zur Kritik.

Die kultigen Wirmer jagen sich auch auf dem
Game Boy Gegenseitig die Rube weg. Allerdings
mindert die mickrige Darstellung den Spielspass.
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WWEF King of the Ring

Genre Sport
Hersteller |Ljn Hersteller |Ljn
Jahr 1993 Jahr 1994
g 2
Spieler 1-2 Spieler 1
Bemerkung Bemerkung

Das Wrestling-Spiel zum gleichnamigen
Grossevent bietet neben dem King of the Ring-
Modus die Genre-ublichen Modi. Spielerisch wie
auch technisch wird hingegen dusserst magere
Kost serviert.

In WWF Raw treten die bekanntesten Wrestler der
94er Ausgabe der WWF gegeneinander an. Die
verschiedenen Spielmodi Uberzeugen dabei wie
auch die Prasentation, hingegen gestaltet sich die
Steuerung etwas mithsam.

Ersteindruck ‘ )‘()\(
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WWEF Superstars

WWEF Superstars 2

Hersteller |Ljn Hersteller |Ljn
Jahr 1991 Jahr 1992
Spieler 1-2 Spieler 1-2
Bemerkung Bemerkung

Das erste WWF-Spiel fuir den Game Boy sparte
zwar am Umfang, bot aber eine prazise Steuerung
und ordentliche Prasentation.

Der 2. WWF Superstars-Titel sorgt fir das
Wrestling-Highlite auf dem Handheld. Tolle Grafik
und ausgezeichnete Spielbarkeit lassen die
Showkampfe zu einem spassigen Event werden.
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WWF War Zone Xen Megablast
= 3 5 i YA "

G

L AST
2L PLARYER
2 PLARVER
MUSEIC ON

Genre Sport Genre Shoot ‘em up
Hersteller | Acclaim Hersteller | Mindscape
Jahr 1998 Jahr 1992

spieler |1 T S0 | | Spicter | 1-2
Bemerkung Bemerkung

WWF War Zone ist leider eine lieblose Umsetzung
des Ringsportes geworden. Weder technisch noch
spielerisch kann der Titel in irgendeiner Form
Uberzeugen.

Langweiliges und vor allem grafisch geradezu
lacherliches Shoot ’em Up, das unweigerlich an
eine billige Heimproduktion erinnert.

Ersteindruck ‘
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Yannick Noah Tennis

Yogi Bear’s Gold Rus

§ E b oy 0G/BEAR'S
- lanoick - GY_ staH
b : OLDEERRUSH
k. Ll -
5 r'__'\ 1L g
o YOQI BEARSHGOLDRUSH
LAST SCORE ©80608
HIGH SCORE 91088
Genre Sport Jump n'Run
Hersteller | NMS Software Hersteller | Gametek
Jahr 1998 Jahr 1994
2 ; i
Spieler 1-2 Spieler 1 30 a3 mwea Do
Bemerkung Bemerkung

Ordentliche Tennis-Simulation ohne besondere
Vorzuge, prasentiert vom legendaren
franzdsischen Tennis-Star Das nur in Frankreich
erschienene Spiel ist identisch mit Jimmy Connors
Tennis.

Der Game Boy-Autritt von Hanna-Barberas
Picknick-Korbe klauendem Béren ist ein
durchschnittliches Jump n’Run mit toller Technik,
aber massiger Steuerung.
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Yoshi’s Cookie

30l (GolniE

©1992, 1993  Hinlendo
LICENSED FRor EULLET PROOF SOFTWREE

e @

oR L8
e ooeo0e0. | || =1
Genre Puzzle
Hersteller | Nintendo Hersteller | Nintendo
Jahr 1992 Jahr 1993
Spieler 1-2 Spieler 1-4
Bemerkung Bemerkung

Der Nintendo-Dino leihen dem guten, aber
unspektakularen Puzzle-Spielchen seinen Namen
und sorgt fiir zusatzlichen Reiz. In Europa erschien
der Titel als Mario & Yoshi.

Die packende Keks-Sortiererei fesselt nicht nur im
Single-Modus, sondern macht sich auch gut als
Multiplayer-Titel fur bis zu 4 Spieler.

Ersteindruck
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Zen — Intergalactic

©1993 K0
ALL RIGHTS RESERYED.
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PASSWORD
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Zool — Ninja of the “Nth” Dimension

A

Genre Action Genre Jump n’'Run ‘%

© o reEe

[ R oam 4L

Hersteller | Konami -~ Hersteller | Gametek & j& § _,g‘l: 1174

PR S § e rEEy

ceih b G il e AR o0

N e i e (i

WRLTFRTTTTTIATATTL Y

; ; WALTFRTTRLTFET AR T I

Spleler 1 Spleler 1 ARk e - ThA4 " [LOB”
Bemerkung Bemerkung

auf dem GB fir Action.

Der intergalaktische Ninja kommt spielerisch leider
nicht an die NES-Version heran, aber sorgt auch

Der als Konkurrenz zu Sonic gedachte Zool
erschien damals auf nahezu allen aktuellen
Konsolen - mehr als knapp tberdurchschnittliche
Hipfkost brachte es dennoch nicht.
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Puzzle

Hersteller |Viacom

Jahr 1996
Spieler 1-2
Bemerkung

Mittels des im Zentrum befindlichen Steines
kénnen gleichfarbige Objekte aufgeldst werden.
Weder besonders anspruchsvoll, noch speziell
unterhaltsam.
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Prophecy — Viking Child____
Punisher — The ultimate Payback, The
Pyramids of Ra
Q*Bert ___
Q Billion__
Quar\h
Race Days
Race Drivin

Rampart_
Real Ghostbusters The .. }
Ren and Stimpy Show - Space Cadet Adventures, The
Ren & Stimpy Show — Veediots!, The
Reservoir Rat_______
Riddick Bowe Boxi
Ring Rage _
Road Rash_
Robin Hood — Price of Thleves R
RoboCop
RoboCop 2. ..
RoboCop versus Terminator
Rodland

Roger Clemens MVP Baseball
Rolan’s Curse ______
Rolan’s Curse 2____
R-Type. .
R-Type Il
Rugrats Movie, The .
Samurai Showdown___
Schiffe versenken__
Schliimpfe, Die_____
Schlimpfe im Alptraumland Die___
Schlimpfe reisen um die Welt, Die
SeaBattle___________
SeaQuest DSV_____
Sensible Soccer. ___
Serpent__
Shadow Warriors — Nlnja Gaiden__
Shanghai
Shaq Fu_
Side Pocket_ ...
Simpsons — Bart & the Beanstalk The. .
Simpsons — Bart vs. The Juggernauts, The ___




Skate or Die—Bad n'Rad _______. 128
Skate of Die — Tour de Trash____ 128
Small Soldiers___ 128
Sneaky Snakes 128
Snoopy’s Maglc Show 129

Snow Brothers Jr.

Solar Striker
Solitaire Funpak
Solomon’s Club _
Space Invaders —
Spanky’s Quest

Speedball 2__

Speedy Gonzales

Spider-Man 2 » -
Spider-Man 3 — Invasion of the Spider Slayers___

Spider-Man — X-Men __
Spirit of F1, The

Spirou,__

Splitz_______. 3
Sports lilustrated — Champlonshlp Football and Baseb._m_________J}_?g
Sports lllustrated — Golf Classic_ 133
Sports lllustrated Kids — The Ultimate Tnple Bare'__ I 1< X ]

Spot: The cool Adventure __
Spot — The Videogame
Spud’s Adventure _____
Spy vs. Spy — Operation Boobytrap
Square Deal _
Stargate______
Star Hawk____
Star Trek — 25th Annlversary
Star Trek Generations — Beyond the Nexus,
Star Trek — The next Generation
Star Wars ____
Star Wars — The Emplre strikes baok
Star Wars — Super Return of the Jedl»
Stop that Roach
Street Fighter Il _
Street Racer .
Sumo Fighter. .
Sunsoft Grand Prix

Super Battletank_______ -
Super Breakout + Battlezone B

Super Kick Off __ :
Super James Pond ____
Superman____
Super Mario Land_____
Super Mario Land (Classic Serles)
Super Mario Land 2 — 6 Golden Coms»__
Super Mario Land 2 — 6 Golden Coins (Classic Series)___
Super Off Road _______
Super R.C. Pro-Am___
Super R.C. Pro-Am (ClaSSIC Senes)
Super Scrabble
Swamp Thing, ;
Sword of Hope, The )
Sword of Hope Il________
T2 — The Arcade Game
Tail Gator ____
Tale Spin____.
Tamagotch| )

Tasmanla Story
Taz-Mania,___
Taz-Mania 2
Tazmanian Devil in Isiand Chase — Looney Tunes 2
Tecmo Bowl

Teenage Mutant Hero Turtles — Fail of the Foot Clan .
Teenage Mutant Hero Turtles Il — Back from the Sewers_

Tennis .
Terminator 2 — Judgement Day
Tesserae

Tetris____

Tetris 2

Tetris Attack _
Tetris Blast __
Tetris Plus___
Tim in Tibet__

169

Tim und der Sonnentempel
Tiny Toon Adventures — Babs’ big Break
Tiny Toon Adventures 2 — Montana’s Movie Madness
Tiny Toon Adventures — Wacky Sports,
Tip Off ___
Tip Off (2 Versnon)
Titus the Fox - To Marrakech an back
Tom & Jerry ..
Tom and Jerry — Frantic Antlcsl
Top Gun — Guts & Glory
Top Ranking Tennis
Torpedo Range .
Total Carnage ..
Toxic Crusaders____
Toy Story.
Track & Field .
Track & Field (2. Versmn)
Track Meet

True Lies

Tumble Pop_____....
Turnand Burn______
Turok — Battle of the Blonosaurs R
Turrican,

Ultima — Runes of Virtue,___
Ultima — Runes of Virtue Il __
Ultra Golf
Universal Soldier.__
Urban Strike ________

Vegas Stakes R
V-Rally — Cham onshlp Edmon .
Wario Blast featuring Bomberman
Wario Land — Super Mario Land 3_
Wario Land — Super Mario Land 3 (Classm Series)_
Wario Land Il

Water World _
Wave Race __
Wayne's World _____
WCW — The Main Event_____
We're back — A Dinosaur’s Story___
Wheel of Fortune __
Who framed Roger Rabblt
Wild Snake___
Winter Gold

Wizards & Warriors X — Fortress of Fear
Wordtris,_

World Cup USA 94
World Cup 98_____ .
World Heros 2 Jet _
Worms :

WWEF Superstars___
WWEF Superstars 2
WWF War Zone___

Yannick Noah Tennis _
Yogi Bear’s Gold Rush__
Yoshi

Zen — Intergalactic Ninja_____ -
Zool — Ninja of the “Nth” Dimension _
Zoop, .




Hinweise

Auch wenn dieser Guide privat erstellt und hergestellt wurde, unterliegt er dennoch
einem Copyright. Eine Vervielféltigung bzw. eine weitere gewerbliche Verbreitung ist
somit nur nach ausdrlcklicher Genehmigung erlaubt. Sollte uns eine gewerbliche
Verbreitung auffallen (z.B. im Internet) , behalten wir uns rechtliche Schritte gegen den
vertreiber vor.

Alle in diesem Guide genannten und ggf. durch Dritte geschitzten Marken- und
Warenzeichen unterliegen uneingeschrankt den Bestimmungen des jeweils glltigen
Kennzeichenrechts und den Besitzrechten der jeweiligen eingetragenen Eigentiimer.
Allein aufgrund der blossen Nennung ist nicht der Schluss zu ziehen, dass
Markenzeichen nicht durch Rechte Dritter geschutzt sind!

L‘J




